
BAB 6

KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini dijelaskan kesimpulan dan saran dari penelitian.

6.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian, didapatkan kesimpulan sebagai berikut :

1. Telah dilakukan proses analisis, perancangan, pengembangan, dan pengujian sistem informasi
berbasis web yang dapat memperkenalkan Computational Thinking (CT) kepada masyarakat
luas dan dapat dijadikan referensi dalam sosialisasi Computational Thinking.

2. Proses pencarian soal-soal Computational Thinking (CT) berdasarkan konsep-konsep Computa-
tional Thinking, tipe soal, jenjang pendidikan, dan umur telah berhasil didefinisikan, dirancang,
dan diimplementasikan. Proses pencarian soal-soal CT dilakukan dengan memanfaatkan query
SQL join.

3. Berdasarkan hasil pengujian fungsional dan pengujian eksperimental, Perangkat Lunak Sistem
Informasi Situs Computational Thinking Teknik Informatika UNPAR yang dibangun sudah
dapat memenuhi kebutuhan Teknik Informatika untuk melakukan sosialisasi Computational
Thinking kepada masyarakat luas.

6.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian, didapatkan saran untuk pengembangan perangkat lunak kedepannya,
yaitu :

1. Dalam pengembangan berikutnya diharapkan admin dapat melakukan login menggunakan
SSO (Single-Sign-On) UNPAR.

2. Dalam pengembangan berikutnya diharapkan peletakan gambar soal CT dan pembahasan
tidak lagi dibatasi oleh tipe gambar. Tipe gambar yang tersedia adalah soal (deskripsi soal),
soal (pertanyaan), pembahasan (jawaban), pembahasan (penjelasan jawaban). Gambar soal
(deskripsi soal) merupakan gambar pada bagian deskripsi soal, gambar soal (pertanyaan)
merupakan gambar pada bagian pertanyaan dari soal, gambar pembahasan (jawaban) meru-
pakan gambar pada bagian jawaban, dan gambar pembahasn (pejelasan jawaban) merupakan
gambar pada bagian penjelasan jawaban.

3. Memambahkan fitur berlatih soal dan fitur untuk diskusi.
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