
BAB 6

KESIMPULANDAN SARAN

6.1 Kesimpulan
Kesimpulan yang didapat dari pembangunan Sistem Informasi Budidaya Ikan Hias Tropheus sebagai
berikut.

1. Hasil studi lapangan menyimpulkan :

(a) Pada saat proses produksi ikan hias tropheus dilakukan pemisahan antara indukan,
anakan, induk sakit dan anak sakit, hal ini bertujuan untuk mempermudah proses
pendataan pada setiap tahap proses produksi.

(b) Pengecekan kondisi ikan harus dikelola dengan baik untuk mendukung kualitas laporan
proses produksi.

2. Hasil implementasi perangkat lunak menyimpulkan bahwa perangkat lunak sistem Informasi
Produksi Ikan Hias Tropheus berhasil dibangun.

6.2 Saran
Berdasarkan rumusan kesimpulan tersebut, berikut saran pengembangan penelitian lebih lanjut.

1. Perangkat lunak dapat mengelola data keuangan dalam sistem produksi ikan hias.

2. Perangkat lunak dapat mendukung keputusan tentang penyebab terjadinya masalah dalam
proses produksi ikan hias.

3. Perangkat lunak dapat menghasilkan laporan statistik data produksi ikan hias disertai grafik.

4. Perangkat lunak dapat menggunakan session pada bagian login dan logout.
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