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ABSTRAK

Perangkat lunak temu kembali gambar adalah perangkat lunak yang digunakan untuk meng-
embalikan gambar-gambar yang mirip dari dataset gambar sesuai dengan gambar masukan.
perangkat lunak temu kembali gambar diharapkan dapat mengembalikan gambar yang mirip
sesuai dengan kemampuan manusia untuk menentukan gambar yang dianggap mirip. perangkat
lunak temu kembali gambar membutuhkan metode untuk dapat mencari informasi-informasi
yang didapatkan melalui sebuah gambar.Informasi-informasi harus bersifat unik agar dapat
membedakan suatu gambar dengan gambar lainnya.
Informasi yang dicari berupa keypoint pada gambar. Keypoint adalah daerah unik pada gambar
yang biasanya merupakan pojok dari objek pada gambar. Informasi didapatkan dengan meng-
ubah daerah sekitar objek menjadi sebuah fitur yang memrepresentasikan keypoint tersebut.
Fitur ini dinamakan fitur lokal . Fitur lokal adalah representasi daerah sekitar keypoint berupa
sebuah vektor. Fitur yang digunakan adalah fitur lokal SURF pada penelitian ini.
Fitur lokal SURF hanya menggunakan gambar grayscale untuk diubah menjadi fitur lokal. Pene-
litian kali ini mencoba untuk menambahkan warna pada fitur lokal agar dapat menyempurnakan
metode SURF dalam mengembalikan gambar-gambar.

Kata-kata kunci: temu kembali gambar, keypoint, fitur lokal , fitur lokal SURF , fitur warna ,
grayscale



ABSTRACT

Image retrieval system is a computer software for retriving similar images to image query from
dataset of image. Hopefully image retrieval system can retrieve what human can do. Image
retrieval system need to get information from an image. The information from the image must
be unique to differentiate one of another.
The information can be get from a keypoint. Keypoint is spatial locations, or points in the image
that define what is interesting in the image. Keypoint can be a corner of an object inside image.
the information get from area near keypoint which will be changed to a local feature. Local
feature is a representation of an area near keypoint in the form of vector. The feature is called
feature local SURF.
Feature local SURF only used grayscale image. In this research if color be added to feature local
SURF, hopefully the local feature can get better in retrieving image.

Keywords: image retrieval , keypoint , local feature , local feature SURF , color feature ,
grayscale
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Temu kembali gambar adalah sebuah masalah untuk mengembalikan gambar yang mirip atau sama
dalam kumpulan gambar yang besar. Perangkat lunak temu kembali gambar menerima masukan
gambar query dan dataset gambar. Gambarquery adalah gambar yang digunakan sebagai pembanding
dengan gambar lainnya. Dataset gambar adalah gambar-gambar yang akan dibandingkan dengan
gambar query. Perangkat lunak ini akan mengembalikan gambar-gambar yang mirip dengan gambar
query.

Perangkat lunak temu kembali gambar dapat menghadapi kesulitan-kesulitan dalam memban-
dingkan gambar. Contoh permasalahan perangkat lunak temu kembali gambar adalah permasalahan
rotasi, permasalahan skala,dan permasalahan translasi. Permasalahan rotasi adalah permasalahan
dimana gambar yang akan dicocokan memiliki sudut rotasi yang berbeda. Permasalahan skala
adalah permasalahan skala gambar query tidak sama dengan skala gambar-gambar pada dataset
gambar. Permasalahan translasi adalah permasalahan dimana posisi objek pada gambar tidak selalu
sama.

Penelitian ini akan menggunakan fitur lokal SURF dan fitur warna. Fitur lokal SURF akan
mencari keypoint/interest point pada gambar query untuk dibandingkan pada keypoint/interest
point dataset gambar. Warna akan dibandingkan dengan menggunakan rata-rata warna dan standar
deviasinya. Langkah-langkah yang akan digunakan untuk melakukan metode diatas adalah sebagai
berikut :

1. Perangkat lunak menerima masukan berupa gambar query.

2. Perangkat lunak menerima masukan berupa dataset gambar.

3. Perangkat lunak mencari interest point dan fitur warna di sekitar interest point pada gambar
query.

4. Perangkat lunak mencari interest point dan fitur warna di sekitar interest point pada dataset
gambar.

5. Perangkat lunak mencocokan interest point dan fitur warna pada dataset gambar dengan
gambar query.

6. Perangkat lunak mengembalikan gambar-gambar yang mirip dengan gambar query.

Fitur lokal SURF dan fitur warna ini dapat mencari keypoint/interest point pada data query
untuk dibandingkan pada keypoint/interest point gambar-gambar pada dataset. Penggunaan fitur
warna merupakan pelengkap karena fitur lokal SURF menggunakan gambar yang sudah di grayscale.
Dengan menggunakan fitur lokal SURF dan fitur warna tersebut kita akan mencoba menyelesaikan
permasalahan perangkat lunak temu kembali gambar diatas.

Penelitian ini akan menggunakan COIL-100 sebagai objek database dan menggunakan precision
dan recall untuk menghitung kinerja perangkat lunak temu kembali gambar yang akan dibuat.
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Precision merupakan perbandingan jumlah data yang benar yang dikembalikan dengan jumlah
total data yang dikembalikan. Recall merupakan perbandingan jumlah data yang benar yang
dikembalikan dengan jumlah total data yang benar yang ada dalam dataset gambar.

1.2 Rumusan Masalah
1. Bagaimana cara melakukan temu kembali gambar menggunakan fitur lokal SURF dan fitur

warna ?

2. Bagaimana kinerja perangkat lunak temu kembali gambar tersebut?

1.3 Tujuan
1. Membuat perangkat lunak temu kembali gambar dengan fitur lokal SURF dan fitur warna.

2. Menguji kinerja perangkat lunak yang dibuat dengan precision dan recall sebagai acuan dengan
menggunakan dataset COIL-100.

1.4 Metode Penelitian
Metode penelitian yang dilakukan adalah sebagai berikut :

1. Melakukan studi tentang metode SURF.

2. Melakukan studi tentang Color Feature .

3. Menganalisis masalah temu kembali gambar mengunakan fitur lokal SURF dan fitur warna.

4. Menganalisis cara melakukan temu kembali gambar dengan fitur lokal SURF dan warna.

5. Perancangan detail perangkat lunak.

6. Mengimplementasi SURF dan Color Feature pada perangkat lunak dengan platform java.

7. Melakukan pengujian.

1.5 Sistematika Pembahasan
Sistematika pembahasan yang dilakukan pada skripsi ini adalah sebagai berikut:

1. Bab 1
Bab 1 berisi latar belakang, rumusan masalah, tujuan, batasan masalah, metodologi penelitian,
dan sistematika pembahasan.

2. Bab 2
Bab 2 berisi dasar teori perangkat lunak temu kembali gambar, fitur lokal , fitur lokal SURF,
fitur warna , Open CV, COIL-100, Statistika, pengujian kinerja.

3. Bab 3
Bab 3 berisi analisis temu kembali gambar dan analisis perangkat lunak.

4. Bab 4
Bab 4 berisi perancangan antarmuka dan perancangan model.

5. Bab 5
Bab 5 berisi hasil pengujian fungsional , pengujian kinerja dan kesimpulan pengujian.
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6. Bab 6
Bab 6 berisi kesimpulan dan saran.

1.6 Batasan Masalah
Batasan masalah pada penelitian kali ini adalah :

1. Pengujian akan dilakukan hanya untuk dataset gambar COIL-100.

2. Pembuatan perangkat lunak temu kembali gambar dengan SURF akan menggunakan library
dari OpenCV.
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