
BAB 6

KESIMPULANDAN SARAN

Pada bab ini akan dibahas kesimpulan dari awal hingga akhir penelitian beserta saran untuk
penelitian selanjutnya.

6.1 Kesimpulan
Pada bagian ini akan dibahas mengenai kesimpulan dari penelitian ini. Berikut adalah kesimpulan
dari penelitian skripsi ini:

• Pada penelitian dan penulisan skripsi ini telah dipelajari skema visual secret sharing Biner
Naor dan Shamir, skema visual secret sharing probabilistik terhadap gambar biner, grayscale,
dan gambar berwarna. Selain skema visual secret sharing pada penelitian dan penulisan skripsi
ini juga telah dipelajari algoritma untuk membangun autotsereogram dari gambar depth map.

• Pada penelitian dan penulisan skripsi ini telah dipelajari skema visual secret sharing de-
ngan autostereogram dan telah dilakukan implementasi dan pengembangan dari algoritma
tersebut. Pada skripsi ini juga telah dibangun perangkat lunak yang mengimplementasikan
pengembangan dari skema visual secret sharing dengan autostereogram.

• Kesimpulan yang didapat dari skripsi ini adalah, berdasarkan skema visual secret sharing dan
autostereogram yang keduanya menggunakan sistem pengelihatan manusia, telah dibangun
perangkat lunak yang dapat membangun share yang tidak hanya melindungi informasi yang
terdapat pada gambar rahasia namun juga memiliki informasi tiga dimensi dari autostereogram,
sehingga share yang dihasilkan bukan lagi hanya berupa kumpulan piksel acak yang tidak
memiliki arti, namun share yang dihasilkan mengandung gambar tiga dimensi.

6.2 Saran
Pada bagian ini akan dibahas mengenai saran untuk penelitian selanjutnya. Saran untuk penelitian
selanjutnya adalah sebagai berikut:

• Pada penelitian dan penulisan skripsi ini perangkat lunak yang dibangun hanya dapat menja-
lankan skema visual secret sharing (2, n) dan (3, n). Untuk penelitian dan penulisan selanjutnya
perangkat lunak dapat dikembangkan sehingga dapat menjalankan skema visual secret sharing
(k, n).

• Penelitian dan penulisan skripsi ini telah dilakukan implementasi dari skema visual secret
sharing probabilistik unuk gambar biner, grayscale, dan gambar berwarna. Pada penelitian
dan penulisan selanjutnya dapat dilakukan implementasi dari skema visual secret sharing
RGB, CMY, CMYK, dan lainnya.

• Perangkat lunak yang telah dibangun hanya dapat membangun autostereogram jika gambar
masukan dari pengguna berupa gambar depth map, jika gambar masukan bukan merupakan
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gambar depth map maka autostereogram tidak dapat dibangun dengan sempurna, sehingga
share yang dihasilkan tidak mengandung gambar tiga dimensi. Pada penelitian dan penulisan
selanjutnya dapat dibangun perangkat lunak yang dapat membangun autostereogram dari
gambar natural.

• Pada penelitian dan penulisan selanjutnya dapat dilakukan pengujian yang lebih banyak
dengan kasus dan atau gambar yang lebih bervariasi sehingga hasil yang diperoleh akan lebih
akurat.

• Pada penelitian ini pengujian dan survei yang telah dilakukan tidak menggunakan kertas
transparansi yang dimana sebenarnya skema visual secret sharing dirancang untuk dicetak
diatas kertas transparansi. Pada penelitian dan penulisan selanjutnya share yang dibangun
dan penumupkan share dapat menggunakan kertas transparansi.
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