
BAB 6

KESIMPULAN

Pada bab ini akan dijelaskan mengenai kesimpulan yang didapat dari hasil pengujian yang telah
dilakukan.

6.1 Kesimpulan
Terdapat beberapa hal yang didapatkan setelah melakukan pengujian terhadap perangkat lunak:

1. Nilai parameter yang ada sangat berpengaruh pada panjang jalur yang ditemukan. Dengan
demikian harus dicari nilai parameter yang tepat untuk setiap permasalahan yang ada agar
hasil yang didapatkan semakin optimal.

2. Telah berhasil dibuat perangkat lunak yang mengimplementasikan Algoritma Bee Colony
Optimization untuk membantu mencari jarak terdekat dari permasalahan Family Traveling Sa-
lesman Problem, dan perangkat lunak ini telah melakukan pengujian fungsional dan pengujian
eksperimental.

3. Walaupun hasil dari jalur yang ditemukan tidak sama dengan jalur yang diinginkan, tetapi
perangkat lunak ini dapat menampilkan hasil yang tidak berbeda jauh dari hasil yang
diinginkan.

6.2 Saran
Berikut beberapa saran yang diberikan berkaitan dengan penelitian ini agar penelitian ini dapat
dikembangkan lebih lanjut.

1. Dapat dibuat perangkat lunak yang dapat menghasilkan tampilan berupa graf yang memiliki
dua garis sebagai penanda jalur yang dipilih dan jalur yang tidak dipilih.

2. Perangkat lunak yang dibangun masih menghasilkan nilai keluaran yang kurang akurat,
diharapkan penelitian ini dapat dikembangkan lebih lanjut, sehingga hasil nilai keluaran yang
didapat menjadi lebih akurat.
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