
BAB 6

KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan
Setelah melakukan analisis, perancangan, implementasi, dan pengujian, maka dapat diambil
kesimpulan, yaitu :

1. Arduino berperan sebagai micro controller yang akan mengirimkan perintah ke sensor fingerp-
rint R305.

2. Perangkat lunak berhasil membedakan berapa kali mahasiswa / dosen telah melakukan
fingerscanning (pada perangkat lunak arduino).

3. Keterbatasan memori sensor fingerprint R305 dapat diatasi dengan cara menyimpan seluruh
data fingerprint pada perangkat lunak website. Sensor fingerprint akan hanya menyimpan
data yang akan digunakan pada kelas yang sedang berjalan.

4. Komunikasi antara sensor fingerprint dengan arduino dilakukan dengan mengirimkan paket
yang merupakan command, acknowledge, dan data.

5. Perangkat lunak arduino dan perangkat lunak website dapat berkomunikasi dengan meng-
gunakan HTTP GET dan JSON. Ditunjukan dari hasil pengujian fungsional yang telah
dilakukan pada bagian 5.1 percobaan no 5. Gambar 5.13 merupakan data yang dikirim dari
perangkat lunak website yang berisi ukuran template, template fingerprint, NPM, id, dan
jumlah template.

6. Pegembangan sistem kehadiran berbasis Internet of Things (IoT) dapat mengurangi tingkat
kecurangan yang dapat dilakukan oleh mahasiswa, dan memudahkan TU untuk mendapatkan
laporan kehadrian karena sistem akan membantu TU dalam menghitung jumlah kehadrian.

7. Sistem kehadiran berbasis Internet of Things (IoT) berhasil dikembangkan menggunakan
sensor R305, Nodemcu sebagai micro controller, nokia 5110 sebagai display, dan web yang
menggunkan framework CodeIgniter.

6.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang berhasil dilakukan, berikut beberapa saran yang dapat diberikan
untuk proses pengembangan lebih lanjut:

• Keamanan pada sistem yang telah dikembangkan perlu ditingkatkan, karena sistem menyimpan
data pribadi yang penting yaitu data fingerprint.

• Dapat dilakukan pengembangan terhadap perangkat lunak website agar mahasiswa dapat
melihat status kehadiran yang telah dilakukan.
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• Mengganti nodemcu dengan raspberry pi 3 agarmicro controller memiliki memori internal yang
lebih besar, sehingga jika ada gangguan koneksi perangkat lunak arduino dapat menyimpan
data kehadiran lokal.
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