
BAB 6

KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan
Hal-hal yang dapat disimpulkan setelah dilakukannya penelitian ini terdiri dari:

1. Telah berhasil dibangun perangkat lunak simulasi pesawat sederhana menggunakan Green-
foot. Perangkat lunak yang dibangun berupa simulasi yang dapat menerima masukan nilai
komponen-komponen simulasi pesawat sederhana dan melakukan perhitungan matematis
terhadapnya. Berdasarkan perhitungan tersebut, dapat ditunjukkan visualisasi tergerak atau
tidaknya beban dalam simulasi.

2. Setiap jenis pesawat sederhana memiliki cara kerja yang berbeda-beda.

• Pada pesawat sederhana tuas dan roda berporos agar beban dapat digerakkan, maka
syarat yang harus dipenuhi adalah nilai gaya beban (Fb) dari hasil penggunaan pesawat
sederhana harus memiliki nilai yang lebih besar daripada nilai gaya berat beban (Fg).
• Pada pesawat sederhana bidang miring agar beban dapat digerakkan maka syarat yang

harus dipenuhi adalah nilai gaya kuasa (Fk) harus lebih besar daripada gaya berat beban
ke bawah sejajar bidang miring ditambah dengan gaya gesekan statis (jika ada) (Fg sin θ
+ (Fg cos θµs)).
• Pada pesawat sederhana katrol agar beban dapat digerakkan maka syarat yang harus
dipenuhi adalah nilai gaya kuasa ((Fk)) harus lebih besar daripada gaya tegangan tali
(T ).

3. Berdasarkan hasil eksperimen, dapat disimpulkan bahwa:

• Pada tuas, semakin panjang nilai lengan kuasa maka semakin besar nilai gaya beban
yang dihasilkan tuas.
• Pada bidang miring, semakin landai bidang miring semakin sedikit gaya yang diperlukan
untuk menggerakkan beban.
• Pada roda berporos, semakin besar nilai jari-jari roda dan semakin kecil nilai jari-jari

poros maka semakin besar pula nilai gaya beban yang dihasilkan roda berporos.
• Pada katrol, gaya yang diperlukan untuk menggerakkan beban harus lebih besar daripada

gaya berat beban dibagi dengan jumlah tali yang menopang beban.

6.2 Saran
Hal yang dapat disampaikan sebagai saran untuk pengembangan penelitian ini, terdiri dari:

1. Penyesuaian pergerakan beban terhadap dengan percepatan yang dialami agar dapat mengha-
silkan animasi yang sesuai dengan keadaan yang sesungguhnya.

2. Dapat dilakukannya pengaturan terhadap bentuk, jumlah, dan posisi katrol.
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