
BAB 6

KESIMPULANDAN SARAN

6.1 Kesimpulan
Dari rangkaian penelitian yang telah dilaksanakan, dapat disimpulkan beberapa hal penting, antara
lain:

1. Data pada kertas kuesioner dapat diambil dengan menggunakan scanner flatbed dan diproses
menggunakan library OpenCV.

2. Langkah untuk pemrosesan pengambilan data pada kertas kuesioner hasil scanning dari perang-
kat lunak OMR adalah gambar yang akan diproses dikonversi menjadi hitam putih(Grayscale),
mereduksi noise dari gambar untuk ketepatan pendeteksian tanda, lalu akan diproses untuk
mengetahui nilai dari tanda yang terdeteksi.

3. Diameter dari tanda pada kertas kuesioner berpengaruh terhadap pemrosesan gambar, apabila
diameter dari tanda pada kertas kuesioner terlalu kecil atau terlalu besar terdapat kemungkinan
tanda tersebut tidak terbaca oleh perangkat lunak yang dibangun. Resolusi dari gambar hasil
scanning kertas kuesioner juga berpengaruh pada pemrosesan gambar.

4. Pengisian tanda pada kertas kuesioner yang diisi oleh responden akan berpengaruh pada
penghitungan rekapitulasi, contohnya apabila pemberian nilai pada satu pernyataan lebih dari
satu, maka nilai yang diambil adalah nilai terbesar, lalu apabila nilai pada satu atau lebih
pernyataan tidak diisi atau 0, maka nilai tersebut tidak akan diikut sertakan pada perhitungan
rekapitulasi, terakhir apabila kode mata kuliah yang diisi responden tidak terdapat dalam
basis data, maka data pada kuesioner yang kode mata kuliahnya tidak terdaftar tidak akan
diproses atau dimasukkan ke basis data untuk penghitungan rekapitulasi.

5. Hasil rekapitulasi dapat ditampilkan berupa presentase dan berupa grafik dengan perhitungan
rekapitulasi menggunakan skala likert.

6.2 Saran
Setelah melakukan proses analisis, perancangan, implementasi, dan pengujian pada penelitian ini
maka penulis memberikan beberapa saran, yaitu:

1. File dari hasil scanning tidak hanya memiliki format JPG saja, melainkan dapat dengan
format lain.

2. Pemrosesan gambar tidak hanya dari hasil scanning, tetapi dapat menggunakan perangkat
lain seperti kamera handphone.

3. Apabila terdapat kertas kuesioner yang posisinya tidak sesuai, maka perangkat lunak secara
otomatis akan menyesuaikan posisinya supaya data dari kertas kuesioner dapat diambil.

4. Apabila perangkat lunak akan dikembangkan lebih lanjut, lebih memperhatikan end-user.
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