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ABSTRAK

Tujuan skripsi mahasiswa Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknologi Informasi
dan Sains (FTIS) Universitas Katolik Parahyangan (Unpar) adalah membuat perangkat lunak.
Perangkat lunak yang dibuat umumnya menggunakan bahasa pemrograman Java. Bahasa
pemrograman Java memiliki komentar yang berguna sebagai informasi dari kelas, interface,
method dan juga custom tag yang dibuat, sehingga informasi tersebut dapat digunakan sebagai
penjelasan perangkat lunak pada dokumentasi perangkat lunak. Untuk mendokumentasikan
perangkat lunak yang dibuat, seluruh mahasiswa diwajibkan untuk menggunakan LATEX dalam
pembuatan sebuah dokumentasi skripsi. LATEX merupakan bahasa markup untuk menyusun
sebuah dokumentasi. Bahasa markup adalah sebuah bahasa yang menganotasikan dokumen
dengan cara menambahkan sintaks tertentu agar dapat dibedakan. LATEX dapat menghasilkan
dokumen yang terstruktur sesuai dengan yang ditulis oleh penulis. Umumnya bentuk akhir dari
dokumen yang dibuat oleh LATEX biasanya berupa sebuah file PDF.

Pada salah satu bab dokumentasi skripsi, terdapat penjelasan dari setiap kelas pada perangkat
lunak yang dibuat. Penjelasan tersebut sebenarnya dapat diambil dari Javadoc yang telah
dibuat pada kelas Java, namun saat ini berdasarkan pengamatan tersebut masih diketik secara
manual dari Javadoc ke dalam format LATEX, sehingga membutuhkan lebih banyak waktu untuk
mendokumentasikan setiap kelas pada perangkat lunak yang dibuat.

Oleh karena itu, perlu dikembangkan sebuah perangkat lunak yang dapat mengekstraksi
informasi pada Javadoc ke format LATEX secara otomatis. Perangkat lunak ini mengimplemen-
tasikan sebuah Application Programming Interface (API) yang digunakan untuk mengambil
informasi berupa nama kelas, interface, method dan juga custom tag yang terdapat pada sebuah
file Java.

Kata-kata kunci: Skripsi, Javadoc, Doclet, LATEX



ABSTRACT

The purpose of the undergraduate thesis is the Information Technology and Science Faculty
(FTIS) Informatics Engineering Study Program at Parahyangan Catholic University (Unpar) is to
make software. Software made generally uses the programming language Java. The programming
language it Java has useful comments as information from the class, interface, method and also
custom tag created, so that the information can be used as a software explanation in the device
documentation soft. To document the software made, all students are required to use LATEX in
making a thesis documentation. LATEX is the language of markup to compile a documentation.
Language markup is a language that annotates documents by adding certain syntax so that
they can be distinguished. LATEX can produce structured documents as written by the author.
Generally the final form of a document created by LATEX is usually a file PDF.

In one of the thesis documentation chapters, there is an explanation of each class in the
software created. This explanation can actually be taken from Javadoc which was created in the
Java class, but currently based on these observations it is still typed manually from Javadoc into
the format LATEX, so that it takes more time to document each class in the software created.

Therefore, it is necessary to develop a software that can extract information on Javadoc to
LATEX format automatically. This software implements a Application Programming Interface
(API) which is used to retrieve information in the form of a class name, interface, method and
also custom tag contained in a Java file.

Keywords: Thesis, Javadoc, Doclet, LATEX
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Dalam sebuah penelitian, membuat dokumentasi perlu dilakukan. Dokumentasi yang dibuat bisa
dalam bentuk hardcopy atau softcopy, tergantung kebutuhannya. Dokumentasi adalah kegiatan
untuk mencatat suatu peristiwa atau aktivitas yang dianggap berharga atau penting. Dokumentasi
yang sudah dibuat dapat menjadi referensi untuk memandu dalam melakukan sebuah aktivitas.

Dalam bidang teknologi informasi, dokumentasi kode program Java umumnya ditulis dalam ko-
mentar disetiap file java. Komentar tersebut berisikan informasi dari sebuah kelas, interface, method
dan custom tag. Javadoc adalah sebuah tools yang dimiliki oleh Java yang berguna untuk mengambil
informasi tersebut dan menjadikannya sebagai dokumentasi. Umumnya mendokumentasikan sebuah
kelas, interface, method dan custom tag. Oleh karena itu, Javadoc sangatlah penting karena dapat
memuat berbagai informasi dari sebuah file Java. Informasi tersebut dapat menjelaskan sebuah
kelas yang dibuat dalam sebuah dokumentasi perangkat lunak.

Tujuan skripsi mahasiswa Program Studi Teknik Informatika Fakultas Teknologi Informasi dan
Sains (FTIS) Universitas Katolik Parahyangan (Unpar) adalah membuat perangkat lunak. Perangkat
lunak yang dibuat umumnya menggunakan bahasa pemrograman Java. Bahasa pemrograman Java
memiliki komentar yang berguna sebagai informasi dari kelas, interface, method dan juga custom tag
yang dibuat, sehingga informasi tersebut dapat digunakan sebagai penjelasan perangkat lunak pada
dokumentasi perangkat lunak. Untuk mendokumentasikan perangkat lunak yang dibuat, seluruh
mahasiswa diwajibkan untuk menggunakan LATEX dalam pembuatan sebuah dokumentasi skripsi.
LATEX merupakan bahasa markup untuk menyusun sebuah dokumentasi. Bahasa markup adalah
sebuah bahasa yang menganotasikan dokumen dengan cara menambahkan sintaks tertentu agar
dapat dibedakan. LATEX dapat menghasilkan dokumen yang terstruktur sesuai dengan yang ditulis
oleh penulis. Umumnya bentuk akhir dari dokumen yang dibuat oleh LATEX biasanya berupa sebuah
file PDF.

Pada salah satu bab dokumentasi skripsi, terdapat penjelasan dari setiap kelas pada perang-
kat lunak yang dibuat. Penjelasan tersebut sebenarnya dapat diambil dari Javadoc yang telah
dibuat pada kelas Java, namun saat ini berdasarkan pengamatan tersebut masih diketik secara
manual dari Javadoc ke dalam format LATEX, sehingga membutuhkan lebih banyak waktu untuk
mendokumentasikan setiap kelas pada perangkat lunak yang dibuat.

Oleh karena itu, perlu dikembangkan sebuah perangkat lunak yang dapat mengambil informasi
pada Javadoc ke format LATEX secara otomatis. Perangkat lunak ini mengimplementasikan sebuah
Application Programming Interface (API) yang digunakan untuk mengambil informasi berupa nama
kelas, interface, method dan juga custom tag yang terdapat pada sebuah file Java.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah disebutkan di atas, maka dihasilkan sebuah poin yang
menjadi rumusan masalah dari masalah ini. Rumusan masalah yang akan dibangun antara lain
sebagai berikut:

1



2 Bab 1. Pendahuluan

• Bagaimana masukan yang sesuai dengan perangkat lunak?

• Bagaimana keluaran yang dihasilkan oleh perangkat lunak?

• Bagaimana membuat perangkat lunak yang dapat mengambil informasi dari sekumpulan file
Java yang terdapat pada sebuah package dan mengonversikan format Javadoc ke dalam format
LATEX secara otomatis?

1.3 Tujuan
Adapun tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah menjawab rumusan masalah di atas,
yaitu:

• Menganalisa struktur kode program java yang baik

• Menganalisa struktur LATEX yang akan sebagai keluaran perangkat lunak

• Membangun perangkat lunak yang dapat mengambil informasi dari sekumpulan file Java yang
terdapat pada sebuah package dan mengonversikan format Javadoc ke dalam format LATEX
secara otomatis.

1.4 Batasan Masalah
Agar pembahasan masalah tidak terlalu luas, masalah yang akan dikaji di dalam penelitian ini
memiliki batasan, yaitu:

1. Perangkat lunak memanfaatkan library Doclet yang sudah disediakan.

2. Perangkat lunak menghasilkan file LATEX tanpa mengonversikan menjadi file PDF.

1.5 Metodologi
Untuk menyelesaikan penelitian ini disusunlah tahap-tahap tugas yang perlu dilakukan. Tahap-tahap
yang dimaksud adalah sebagai berikut:

1. Melakukan studi literatur untuk mengetahui syntax yang terdapat pada LATEX dan mengetahui
apa saja isi dari dokumentasi Javadoc Doclet API.

2. Melakukan survei terhadap format penulisan pada suatu bab pada skripsi yang berisi tentang
dokumentasi perangkat lunak yang dibuat. Membutuhkan minimal 3 dokumen skripsi sebagai
panduan format penulisan.

3. Mengimplementasikan langkah-langkah untuk mengonversi Javadoc ke format LATEX.

4. Melakukan pengujian terhadap perangkat lunak yang telah diimplementasi.

5. Menarik kesimpulan berdasarkan hasil pengujian.

1.6 Sistematika Pembahasan
1. Bab 1 Pendahuluan

Bab ini akan membahas mengenai latar belakang, rumusan masalah, tujuan, batas masalah,
metodologi penelitian dan sistematika penulisan.
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2. Bab 2 Landasan Teori
Bab ini akan membahas mengenai pengertian Javadoc, Doclet dan LATEX.

3. Bab 3 Analisis
Bab ini akan membahas mengenai analisis struktur LATEX dan analisis program sejenis
TeXDoclet.

4. Bab 4 Perancangan
Bab ini akan membahas mengenai tahap-tahap perancangan dan penjelasan perangkat lunak.

5. Bab 5 Implementasi dan Pengujian
Bab ini akan membahas mengenai implementasi kode program dan pengujian perangkat lunak.

6. Bab 6 Kesimpulan dan Saran
Bab ini akan membahas mengenai kesimpulan dari penelitian yang telah dilakukan dan
saran-saran untuk pengembangan lebih lanjut dari penelitian ini.
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