
BAB 6

KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini berisi kesimpulan dari hasil pembangunan Perangkat Lunak Permainan Super Mario
Bros yang telah dilakukan dari awal hingga akhir dari skripsi ini beserta saran untuk pengembangan
berikutnya.

6.1 Kesimpulan
Kesimpulan dari skripsi ini adalah sebagai berikut :

1. Greenfoot adalah perangkat lunak yang baik untuk membantu pembelajaran Bahasa Java
dan untuk membangun perangkat lunak permainan.

2. Pengerjaan skripsi ini berhasil membuat Perangkat Lunak Permainan Super Mario Bros.
Setiap fitur yang ada pada perangkat lunak permainan ini sudah berhasil dikerjakan dengan
menggunakan Perangkat Lunak Greenfoot.

3. Perangkat lunak juga dapat menggunakan file text ektsternal sebagai masukan untuk dapat
membuat atau membaca peta.

6.2 Saran
Saran untuk pengembangan skripsi adalah sebagai berikut :

1. Perangkat Lunak Permainan Super Mario Bros ini dibangun hanya untuk perangkat keras
komputer. Untuk pengembangan selanjutnya, perangkat lunak dapat dikembangkan untuk
dapat dijalankan di perangkat keras lainnya, seperti telepon genggam.

2. Level yang ada pada Perangkat Lunak Permainan Super Mario Bros sekarang adalah empat.
Untuk pengembangan selanjutnya, level dapat ditingkatkan lagi demikian juga dengan musuh
- musuh yang lebih varian.
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