
BAB 6

KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini berisi kesimpulan dan saran dari hasil pembangunan aplikasi sudoku solver berbasis sistem
multi agen, untuk pembangunan selanjutnya.

6.1 Kesimpulan
Dari hasil penelitian dan pengembangan program "Sudoku Solver Berbasis Sistem Multi Agen"
didapat kesimpulan sebagai berikut:

1. Pemainan Sudoku dapat dimodelkan dengan bantuan Block World Problem, dengan mengganti
setiap kotak pada BWP sebagai angka pada permainan Sudoku, dan lingkungan BWP (meja
permainan) sebagai sebuah soal Sudoku.

2. Arsitektur yang cocok untuk Sudoku Solver berbasis BWP adalah berupa file .mas2j sebagai
lingkungan permainan, file .java sebagai controller, dan file .asl sebagai agen.

3. BWP model 1 dapat diimplementasikan dengan cara modifikasi contoh cleaning- robot problem
dengan bantuan BWP model 1 dan menggunakan JASON sebagai framework.

6.2 Saran
Berdasarkan hasil kesimpulan yang telah disebutkan, penulis memberi saran:

1. Membuat pemodelan untuk menyelesaikan soal dengan menggunakan 9 agen, yang dapat
bekerja secara indiviual tiap agen.

2. Memperbaiki input soal, sehingga program dapat memeriksa apakah soal tersebut valid atau
tidak.
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