
BAB 6

KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan
Dari hasil pembangunan aplikasi Pengelolaan Skripsi 1, didapatkanlah kesimpulan-kesimpulan
sebagai berikut :

• Peneliti telah berhasil mempelajari prosedur yang sudah ada pada Pengelolaan Skripsi 1
Program Studi Teknik Informatika di UNPAR. Didapat dengan cara wawancara berdasarkan
narasumber yakni, Koordinator Skripsi Teknik Informatika UNPAR.

• Peneliti telah berhasil melakukan perancangan prosedur yang telah ada menjadi prosedur
usulan, dengan menganalisa hal-hal yang terkait pada prosedur-prosedur sebelumnya. Hal
tersebut dirancang menjadi prosedur usulan sehingga menghasilkan fitur-fitur yang akan
diimplementasikan pada prosedur usulan tersebut. Fitur-fitur tersebut dibedakan berdasarkan
pengguna aplikasi yaitu fitur pada mahasiswa, pada dosen dan koordinator skripsi.

• Peneliti telah berhasil melakukan analisis, perancangan, implementasi dan pengujian pada
Sistem Informasi Pengelolaan Skripsi 1. Peneliti Melakukan analisis pada prosedur yang
telah ada pada pengelolaan skripsi 1 menjadi prosedur usulan. Hasil dari prosedur usulan
dirancang menjadi fitur-fitur yang akan diimplementasikan menjadi perangkat lunak. Fitur-
fitur diimplementasikan dengan menggunakan framework Bluetape. Hasil implementasi diuji
dengan cara melakukan pengujian fungsional berdasarkan aksi dari pengguna aplikasi, reaksi
yang diharapkan, dan hasil reaksi perangkat lunak.

6.2 Saran
Dari hasil penelitian termasuk kesimpulan yang didapat, berikut adalah beberapa saran untuk
pengembangan :

• Dalam pengembangan berikutnya, perlu adanya integrasi aplikasi ini dengan Student Portal
Akademik Mahasiswa. Untuk Saat ini, aplikasi hanya mengambil data daftar dosen wali dari
hasil pemasukan input secara manual pada framework Bluetape dan jadwal ujian didapat dari
pemasukan input secara manual pada fitur yang telah diimplementasikan.

• Aplikasi ini belum dapat membedakan pengguna mahasiswa yang telah memenuhi syarat
pengambilan Skripsi. Dalam pengembangan berikutnya, perlu ada perubahan untuk membe-
dakan pengguna mahasiswa yang dapat mengambil Skripsi dengan mahasiswa yang belum
memenuhi syarat pengambilan.

• Hasil penilaian review pada aplikasi ini sesuai dengan form dan pertaturan yang berlaku dari
pengambilan topik ini pada semester ganjil 2017/2018 hingga semester ganjil 2018/2019 saat
ini. Sehingga pada pengembangan selanjutnya diperlukan adanya perubahan aplikasi yang
lebih dinamis.
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