
BAB 5

SIMPULAN DAN SARAN

5.1 Simpulan
Dari pembahasan dan simulasi numerik yang dilakukan pada bab sebelumnya, dapat disimpulkan
sebagai berikut :

1. Model Leslie-Gower Predator-Prey memiliki 4 titik kesetimbangan dimana titik kepunahan
mangsa dan pemangsa bersifat tidak stabil, titik kepunahan mangsa dan titik bertahan
hidup mangsa dan pemangsa stabil dengan kondisi yang terpenuhi, dan titik kepunahan
pemangsa tidak stabil. Model Leslie-Gower Predator-Prey dengan tambahan makanan untuk
pemangsa juga memiliki 4 titik kesetimbangan, dimana titik kepunahan mangsa dan pemangsa
tidak stabil, titik kepunahan pemangsa tidak satbil, sedangkan titik kepunahan mangsa dan
titik bertahan hidup mangsa dan pemangsa stabil dengan kondisi yang terpenuhi. Untuk
modelPredator-Prey dengan dua pemangsa didapatkan 5 titik kesetimbangan dimana titik
kepunahan mangsa,pemangsa jenis I, dan pemangsa jenis II dan titik berthan hidup mangsa
tidak stabil, sedangkan titik kepunahan pemangsa jenis I, titik kepunahan pemangsa jenis II,
dan titik bertahan hidup mangsa akan stabil dengan kondisi yang terpenuhi.

2. Berdasarkan simulasi yang dilakukan untuk model Leslie-Gower Predator-Prey dan juga model
Leslie-Gower Predator-Prey dengan tambahan makanan untuk pemangsa saat pemangsa
memiliki kemampuan yang baik untuk mendeteksi tambahan makanan, dapat dilihat bahwa
berapa pun nilai kondisi awal yang diberikan, populasi mangsa dan populasi pemangsa akan
menuju pada titik bertahan hidup mangsa dan pemangsa.

3. Pada model Leslie-Gower Predator-Prey, jika mangsa punah maka pemangsa tidak memiliki
makanan lain, sehingga seiring berjalanya waktu pemangsa juga akan berkurang. Tetapi
untuk model Leslie-Gower Predator-Prey dengan tambahan makanan untuk pemangsa, ketika
mangsa mengalami kepunahan pemangsa masih dapat bertahan hidup karena adanya makanan
tambahan yang diberikan.

4. Berdasarkan simulasi yang dilakukan pada model Predator-Prey dua pemangsa, didapatkan
populasi mangsa, populasi pemangsa jenis I, dan populasi pemangsa jenis II menuju ke titik
kepunahan pemangsa jenis I. Oleh karena itu, untuk menghindari terjadinya kepunahan pada
pemangsa jenis I dapat diberikan makanan tambahan untuk pemangsa jenis II.

5.2 Saran
Pada pembahasan selanjutnya, penulis menyarankan

1. Membuat model Predator-Prey dua pemangsa dengan penambahan makanan untuk pemangsa
jenis II

2. Membuat model Leslie-Gower Predator-Prey dua pemangsa dengan tambahan makanan untuk
pemangsa.
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