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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

Bab V merupakan kesimpulan dan saran dimana bagian ini berisi

kesimpulan dari penelitian yang jawabannya diambil berdasarkan rumusan masalah

yang dibuat pada bab I. selain itu, pada bab ini juga diberikan saran yang

diharapkan dapat berguna bagi penelitian berikutnya.

V.1 Kesimpulan

Berdasarkan proses perancangan website perusahaan Sevenam (7AM)

Creative Industry Berdasarkan Metode Usability Testing, maka diperoleh kesimpulan

yang diantaranya:

1. Terdapat 16 kebutuhan yang teridentifikasi berdasarkan hasil wawancara

terhadap 12 orang responden, dan perlu ditampilkan untuk mengakomodasi

konsumen perusahaan Sevenam (7AM).

2. Proses perancangan website diawali dengan menggambarkan suatu

prototype low-fidelity berupa sketsa diatas kertas. Kemudian dikembangkan

menjadi prototipe high-fidelity dengan versi interaktif desain. Prototype high-

fidelity versi interaktif desain dirancang dalam bentuk dan material yang

lebih sesuai dengan produk akhir, dimana produk akhirnya yaitu berupa

sebuah website. Fungsi-fungsi yang difasilitasi pun juga akan mendekati

fungsi yang dibutuhkan.

3. Berdasarkan evaluasi yang dilakukan terhadap rancangan website

perusahaan Sevenam (7AM) dengan memperhatikan faktor

kemampupakaian, dilakukan perbaikan pada beberapa bagian, yaitu :

bagian ‘Home’, ‘Tentang Kami’ yang diubah menjadi ‘About Us’, perbaikan

selanjutnya pada bagian ‘Product’, serta penempatan untuk fasilitas ‘How

To Order’.
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V.2 Saran

Berdasarkan penelitian yang sudah dilakukan, akan diberikan saran bagi

penelitian selanjutnya dan juga saran untuk perusahaan Sevenam (7AM) itu sendiri.

1. Saran untuk penelitian selanjutnya, prototipe high-fidelity yang telah

dirancang, sebaiknya dibuat secara responsive sehingga desain dari website

dapat diakses melalui device apapun.

2. Saran untuk perusahaan, perusahaan Sevenam (7AM) sebaiknya

menerapkan desain website dalam penelitian ini, dan melakukan

pengawasan serta maintenance secara rutin dari website yang telah

dirancang sehingga dapat berfungsi secara optimal.
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