
BAB 6

KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini akan dibahas mengenai kesimpulan akhir dan saran yang dapat diambil dari penelitian
yang dilakukan.

6.1 Kesimpulan
Dari rangkaian penelitian yang telah dilaksanakan, dapat disimpulkan beberapa hal penting, antara
lain:

1. Untuk menentukan kriteria pencarian sehingga proses crawling menjadi lebih fokus yaitu
dengan menghitung nilai relevansi menggunakan Vector Space Model. Nilai relevansi pada
Vector Space Model dapat ditingkatkan dengan menggunakan algoritma Stemming. Algoritma
Stemming yang diterapkan belum sempurna, beberapa kata tidak dapat di-stemming dengan
benar.

2. Berdasarkan hasil analisis yang dilakukan, penyimpanan informasi hasil crawling yang telah
dikelompokkan berdasarkan kriteria disimpan pada basis data HBase yang berjalan diatas
HDFS (Hadoop Distributed File System). Setiap row key dari url yang disimpan pada HBase
memiliki nilai row key yang unik yaitu kombinasi antara topik pencarian, nilai relevansi, dan
url yang bersangkutan.

3. Berdasarkan hasil pengujian eksperimen pada lingkungan HDFS (Hadoop Distributed File
System), semakin banyak komputer slave dan agen crawler yang aktif, proses crawling semakin
cepat sehingga menghasilkan url dan halaman web yang lebih banyak dalam suatu waktu
tertentu.

4. Berdasarkan hasil pengujian eksperimen pada lingkungan HDFS (Hadoop Distributed File
System), semakin banyak komputer slave yang aktif, waktu yang diperlukan untuk melakukan
pencarian data semakin kecil.

6.2 Saran
Setelah melakukan proses analisis, perancangan, implementasi, dan pengujian pada penelitian ini
maka penulis memberikan beberapa saran, yaitu:

1. Melakukan pencarian nilai relevansi pada saat proses pencarian, sehingga nilai idf pada Vector
Space Model dapat dicari.

2. Melakukan perbaikan untuk aturan-aturan stemming dalam bahasa Indonesia, dikarenakan
masih ada kondisi kata dalam bahasa Indonesia yang masih belum dapat di-stemming dengan
aturan tersebut.

3. Ketika menjalankan perangkat lunak, dapat menggunakan koneksi internet yang tinggi agar
url yang di-crawl lebih cepat.
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4. Berdasarkan hasil penelitian dan pengujian yang telah dilakukan, ketika menjalankan perang-
kat lunak dengan basis data HBase yang berjalan diatas Hadoop, dapat menggunakan banyak
komputer dan spesifikasi komputer yang tinggi agar berjalan dengan baik dan lancar.
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