
BAB 6

KESIMPULANDAN SARAN

Pada bab ini akan dibahas kesimpulan yang sudah dicapai dari skripsi ini serta saran untuk penelitian
lebih lanjut.

6.1 Kesimpulan
Kesimpulan yang dicapai dari skripsi ini mencakup pembangunan perangkat lunak simulasi, model
CPN, dan verifikasi model CPN. Selain itu ada juga proses analisis terhadap multiple elevators
system sehingga dihasilkan aturan-aturan yang digunakan pada multiple elevators system. Berikut
kesimpulan yang telah dicapai dari skripsi ini:
1. Cara kerja dari multiple elevators system telah dibahas pada bab 3. Berdasarkan hasil observasi

yang telah dilakukan pada sistem di dunia nyata, diperoleh gambaran mengenai cara kerja
dari multiple elevators system. Cara kerja dari multiple elevators system diantaranya adalah:
• Elevator tidak akan menerima input (hall calls) yang memiliki arah gerak berbeda.
• Elevator akan merubah arah gerak ketika sudah mencapai lantai dasar atau lantai puncak.
• Elevator hanya akan bergerak jika pintu elevators sudah tertutup.

2. Pada skripsi ini telah dibangun perangkat lunak simulasi multiple elevators system dengan
bahasa pemrograman Java dan menggunakan kakas Greenfoot. Perangkat lunak simulasi
yang dibanung memiliki 1 halaman antarmuka yang dapat digunakan oleh pengguna untuk
melakukan simulasi. Bagian dari antarmuka perangkat lunak simulasi dibagi menjadi 2
bagian yaitu, bagian controller dan bagian simulator. Pada bagian controller, pengguna dapat
mengirimkan masukan berupa lantai awal dan lantai tujuan aktor penumpang. Pada bagian
simulasi, perangkat lunak akan melakukan visualisasi terhadap masukan yang dikirimkan oleh
pengguna. Perangkat lunak yang dibangun tidak menggambarkan interaksi antara penumpang
dengan sistem elevator, perangkat lunak menggambarkan cara kerja sistem elevator menanggapi
masukan-masukan dengan cara divisualisasikan.

3. Telah dibangun model CPN dari perangkat lunak simulasi yang sebelumnya sudah dibangun.
Model CPN yang dibangun memiliki komponen-komponen berdasarkan objek yang ada pada
perangkat lunak simulasi. Objek-objek pada perangkat lunak simulasi yang menjadi komponen
dalam model CPN antara lain adalah objek orang yang direpresentasikan sebagai token, objek
lift yang direpresentasikan sebagai token, objek lantai yang direpresentasikan sebagai place,
dan aksi-aksi dalam perangkat lunak yang direpresentasikan sebagai transisi.

4. Verifikasi model CPN dilakukan dengan teknik state space analysis dan model checking. State
space analysis adalah salah satu teknik untuk melakukan analisis terhadap model CPN.
Dengan menggunakan state space analysis, mampu diobservasi kondisi-kondisi yang mungkin
terjadi dalam sistem secara menyeluruh. Proses verifikasi dilakukan dengan teknik model
checking dengan memanfaatkan ASK-CTL. Dengan model checking ini, dapat diverifikasi
tingkat kebenaran dari sistem yang sudah dimodelkan. Setelah dilakukan verifikasi dengan
memanfaatkan state space analysis dan model checking, dapat dipastikan bahwa sistem yang
dibangun sudah memenuhi properti-properti yang sebelumnya sudah didefinisikan.
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6.2 Saran
Coloured petri nets merupakan salah satu metode pemodelan yang baik untuk digunakan dalam
memodelkan suatu sistem. CPN mampu memodelkan sistem yang kompleks secara detail, selain itu
CPN mampu memeriksa seluruh kemungkinan kondisi dari sistem yang sudah dimodelkan. Model
CPN yang dikembangkan pada skripsi ini masih menggunakan teknik verifikasi default (bawaan
dari kakas) yaitu state space analysis. Berikut adalah saran penulis untuk penelitian lebih lanjut:
1. Modifikasi model CPN agar mampu memodelkan sistem elevator yang lebih kompleks. Serta

menggunakan teknik verifikasi yang lebih baik daripada state space analysis.
2. Modifikasi perangkat lunak simulasi agar mampu melakukan simulasi pada kasus-kasus yang

lebih kompleks dari kasus yang dicantumkan pada pengujian eksperimental pada skripsi ini.
3. Modifikasi perangkat lunak simulasi agar mampu menggambarkan interaksi antara penumpang

dengan sistem elevator, karena pada skripsi ini perangkat lunak simulasi yang dibangun hanya
menggambarkan cara kerja dari sistem elevator.
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