
BAB 6

KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan
Pelacakan gerakan tangan pada perangkat lunak dibangun menggunakan algoritma Meanshift dan
algoritma Histogram Backprojection. Algoritma Meanshift adalah algoritma untuk mencari titik
pusat atau centroid dari suatu nilai distribusi. Algoritma ini digunakan pada distribusi warna
yaitu hasil dari algoritma Backprojection. Hasil dari algoritma Meanshift adalah pelacakan centroid
sehingga gerakan tangan dapat dilacak juga. Hasil dari keseluruhan penelitian ini adalah:

1. Algoritma Meanshift dan algoritma Histogram Backprojection berhasil diimplementasikan
untuk melacak gerakan tangan.

2. Rancangan hit box untuk pendeteksian gerakan tangan berhasil diimplementasikan.

3. Perangkat lunak yang dapat melacak gerakan tangan yang diberi penanda berwarna dan
menggerakkan slide presentasi telah berhasil dibuat.

Berdasarkan pengujian jarak dan jendela pencarian penanda berwarna, pemilihan jendela
pencarian dapat dilakukan pada jarak jauh dan dekat. Hasil Histogram Backprojection keduanya
cukup baik. Hanya saja lebih sulit memilih jendela pencarian pada jarak jauh karena jendelanya
pemilihannya menjadi lebih kecil dan lebih sulit.

Berdasarkan pengujian waktu dan kecepatan pendeteksian gerakan tangan, tingkat keberhasilan
deteksi yang tinggi adalah 1,5 detik dan 2 detik per gerakan. Hasil yang didapatkan tergolong
cukup lama karena untuk mendeteksi 1 gerakan tangan membutuhkan waktu lebih dari 1 detik.

6.2 Saran
Pada penelitian ini, Algoritma Meanshift sudah berhasil melacak penanda berwarna dengan Histo-
gram Backprojection. Akan tetapi jika gerakan tangan terlalu cepat sehingga penanda berpindah
secara cepat, algoritma Meanshift tidak cukup cepat untuk mengikuti pergerakan penanda berwarna.
Untuk itu dibutuhkan cara untuk jendela pencarian agar dapat terus melacak penanda berwarna.
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