BABS5
KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini akan diberikan kesimpulan dari hasil keseluruhan pembahasan pada bab sebelumnya
dan akan diberikan saran untuk pengembangan selanjutnya.

5.1 Kesimpulan

Dari hasil pembahasan skripsi ini diperoleh kesimpulan sebagai berikut:

1. Permasalahan TSP asimetris untuk kasus yang telah dibahas dapat diselesaikan dengan
menggunakan Algoritma Simulated Annealing dan menghasilkan solusi yang baik.

2. Berdasarkan hasil analisis sensitivitas pada Algoritma Simulated Annealing, parameter r (faktor
pengendali parameter kontrol) lebih berpengaruh pada solusi yang dihasilkan dibandingkan
parameter T' (parameter kontrol).

3. Keterbatasan Algortima Simulated Annealing terdapat pada pemilihan parameter untuk kasus
dengan jumlah kota yang banyak. Nilai parameter yang terlalu besar akan membutuhkan
waktu yang sangat lama dalam penyelesaiannya. Sehingga cara terbaik untuk memperoleh
solusi yang optimal adalah dengan trial and error.

5.2 Saran

Pada skripsi ini digunakan Algoritma Simulated Annealing untuk menyelesaikan permasalahan
TSP asimetris dan hanya bertujuan untuk meminimumkan jarak. Untuk pengembangan lebih
lanjut dapat dilakukan dengan metode Metaheuristik yang lainnya, seperti Algoritma Genetika, Ant
Colony, dan lain-lain. Selanjutnya dapat dipertimbangkan beberapa fungsi tujuan seperti minimasi
jarak, biaya dan waktu.
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