
BAB 6

KESIMPULANDAN SARAN

Bab ini berisi kesimpulan dari awal hingga akhir penelitian beserta saran untuk penelitian selanjut-
nya.

6.1 Kesimpulan
Berikut adalah kesimpulan dari penelitian ini:

• Pada skripsi ini, telah dipelajari Visual Cryptography Scheme (VCS) Biner Naor dan Shamir,
VCS Probabilistik terhadap gambar biner, dan VCS terhadap gambar grayscale. Dengan
mempelajari skema-skema VCS, skema GEVCS dapat dipahami. Penerapan GEVCS pada
gambar grayscale dilakukan cukup baik pada skripsi ini, hasil ekspansi piksel dan shadow
yang dibentuk masih berada pada rentang transparansi yang diinginkan.

• Pada skripsi ini, telah dibangung perangkat lunak untuk mengimplementasikan GEVCS.
Perangkat lunak dapat membentuk shadow dari gambar rahasia yang merupakan masukan
dari pengguna. Perangkat lunak juga mampu melakukan rekonstruksi gambar target dengan
cara menumpukkan kedua shadow yang dibentuk.

• Pada skripsi ini, telah dibangun perangkat lunak juga dapat menentukan calon shadow yang
paling cocok dengan gambar rahasia yang dipilih dari basis data, pemilihan calon shadow
yang paling cocok belum dapat dilakukan dengan baik, karena metode yang terlalu sederhana
sehingga belum dapat dengan tepat menentukan wajah yang cocok dengan masukan pengguna.

• Kesimpulan yang didapat pada skripsi ini adalah, wajah hasil penumpukkan kedua shadow yang
dibentuk belum optimal, hal ini dikarenakan metode pengenalan wajah yang terlalu sederhana
dan tingkat error pada setiap piksel dan subpiksel yang dimanipulasi pada pembentukan
shadow metode GEVCS masih tinggi, sehingga gambar yang dihasilkan belum memenuhi
ekspektasi.

6.2 Saran
Saran untuk penelitian selanjutnya adalah sebagai berikut:

• Pada penelitian ini, perangkat lunak yang dibuat hanya dapat menerapkan skema GEVC
terhadap tiga buah gambar grayscale sebagai masukkan dan menghasilkan dua gambar
keluaran. Untuk penelitian selanjutnya, penulis berharap perangkat lunak dapat menerima
masukkan berupa gambar yang berwarna. Keluaran perangkat lunak juga diharapkan dapat
menjadi lebih beragam, tidak selalu dua wajah atau shadow tetapi perangkat lunak dapat
membentuk n buah shadow, di mana n adalah jumlah yang ditentukan pengguna.

• Pengenalan wajah pada perangkat lunak ini masih harus diperbaiki sehingga pengenalan
wajah benar-benar dapat mengetahui wajah yang paling mirip dengan gambar yang akan
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dirahasiakan dengan menggunakan OpenCV. Saat ini, pengenalan wajah masih menggunakan
metode sederhana untuk menentukkan kemiripan gambar yang akan dirahasiakan dengan
calon shadow.

• Hasil penumpukkan kedua shadow masih belum optimal, penulis berharap penelitian ini
dikembangkan menggunakan metode dithering sehingga gambar hasil pengumpukkan kedua
shadow dapat menjadi lebih optimal dan lebih aman.
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