
BAB 6

KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan
Dari hasil pembangunan perangkat lunak, didapatkanlah kesimpulan-kesimpulan yang dapat diambil
sebagai berikut:

1. Telah berhasil mengembangkan perangkat lunak untuk membangkitkan papan permainan
ular tangga secara acak dan merancang sebuah algoritma agar ular dan tangga digambarkan
tidak saling bertabrakan.

2. Kriteria papan permainan ular tangga yang "bagus" tidak dapat ditentukan menggunakan
variabel-variabel yang telah diuji karena didapati adanya standar deviasi yang besar pada
hasil pengujian.

3. Telah berhasil membuat perangkat lunak yang dapat menjalankan simulasi pada papan
permainan yang telah dibangkitkan.

6.2 Saran
Dari hasil penelitian termasuk kesimpulan yang didapat, berikut adalah beberapa saran untuk
pengembangan:

1. Dapat dilakukannya pengembangan lebih lanjut dalam pembangkitan papan permainan ular
tangga secara acak menggunakan algoritma atau langkah-langkah pembangkitan yang berbeda.

2. Pada penelitian ini, sebuah ular hanya memiliki satu titik belok (hanya dapat mengantisipasi
tabrakan dengan satu jembatan). Dapat dilakukannya pengembangan untuk mengantisipasi
sebuah ular yang bertabrakan dengan beberapa jembatan sekaligus.

3. Dapat digunakannya variabel lain dalam pembangunan papan, misalnya pembangkitan lokasi
jembatan diperhitungkan (ular dominan berada di papan bagian atas, tangga berada di papan
bagian bawah).

4. Bentuk ular dan tangga dapat dikembangkan lebih lanjut menggunakan shape drawing karena
collision detection perangkat lunak ini menggunakan irisan antar shape sehingga bentuk ular
dan tangga dapat bervariasi.

5. Dapat dilakukannya penelitian mengenai hubungan jarak antara sel awal dan sel akhir jembatan
terhadap waktu permainan.
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