
BAB 6

KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini memaparkan kesimpulan beserta dengan saran akan hal-hal yang dapat dilakukan untuk

mengembangkan penelitian ini.

6.1 Kesimpulan

Beberapa hal yang dapat disimpulkan dari penelitian ini antara lain:

1. Implementasi perangkat lunak untuk melakukan login otomatis pada captive portal berhasil

dilakukan walaupun memiliki keterbatasan tidak dapat melakukan login otomatis jika captive

portal bergantung pada pop-up untuk mengakses halaman tujuan.

2. Username dan password sudah disimpan secara aman dalam �le yang dienkripsi menggunakan

kunci yang diciptakan secara random per aplikasi.

3. SSID, uri, dan konten tag head adalah informasi yang dibutuhkan untuk membedakan antar

halaman pada setiap captive portal.

6.2 Saran

Saran dari peneliti yang dapat dilakukan untuk mengembangkan penelitian ini adalah gunakan

platform lain selain UWP, seperti Windows Form, Java, Android, atau iOS. Hal ini dapat dilakukan

untuk menghindari keterbatasan WebView pada UWP dalam menangani pop-up. Jika ingin tetap

menggunakan UWP, maka penerus penelitian ini harus menciptakan WebView sendiri. Hal ini

dapat dilakukan menggunakan Canvas yang sudah disediakan oleh UWP dan menggabungkannya

dengan teknologi-teknologi yang sudah ada seperti webkit atau gecko.
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