
BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan

Dari penelitian yang telah dilakukan dan telah dibahas pada bab 4, dapat disimpulkan bahwa
suara pantulan dapat digunakan untuk mengukur jarak salah satu penghalang dalam ruangan.
Jarak dapat diketahui dengan menggunakan korelasi silang. Kemudian, bentuk ruangan persegi
panjang dapat digambar dengan menggunakan gelombang musik record1.wav.

5.2 Saran

Adapun penelitian lebih lanjut terkait tugas akhir adalah membuat hasil jarak yang didapat dari ko-
relasi silang lebih mendekati jarak sebenarnya dengan melakukan thresholding grafik yang didapat.
Thresholding digunakan untuk mengambil pantulan yang mendekati dengan suara asli. Selanjut-
nya, dapat menentukan arah dari jarak yang didapatkan. Tidak membatasi bentuk ruangan yang
digambar. Selain itu, dapat menghasilkan musik record1.wav ketika yang diplot hanya salah satu
channel, saat disambungkan ke osiloskop untuk melihat bentuk ruangan.
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