
VI-1 
 

BAB VI 
KESIMPULAN DAN SARAN 

 
 

 Pada bab ini akan dibahas mengenai kesimpulan dan saran yang 

didapat selama menjalankan penelitian. Kesimpulan dari penelitian ini akan 

menjawab tujuan penelitian yang telah dibuat pada bab sebelumnya. Saran yang 

diberikan adalah saran untuk penelitian selanjutnya supaya dapat 

mengembangkan penelitian lebih lanjut. 

 

VI.1 Kesimpulan  

 Berdasarkan tujuan penelitian yang telah dibuat, kesimpulan dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut : 

1. PIO dapat diterapkan menggunakan MKP dengan cara menggunakan 

metode encoding bilangan acak untuk inisialisasi dan biner yang berupa 

sigmoid function untuk proses decoding. Dalam proses encoding dan 

decoding ini digunakan HUD yang merupakan salah satu metode 

heuristik lokal sederhana untuk menangani constraint dari MKP. Dari 

metode encoding dan decoding tersebut kemudian di translasi menjadi 

posisi merpati pada map and compass operator serta landmark operator, 

dimana dari nilai posisi tersebut akan dilakukan perhitungan fungsi 

objektif berupa nilai fitness secara global serta posisi merpati global yang 

menunjukkan keputusan item mana saja yang akan diambil ke dalam 

knapsack. 

2. Melalui implementasi algoritma terhadap permasalahan, diketahui bahwa 

secara keseluruhan performansi algoritma PIO lebih baik dibanding 

dengan performansi algoritma PSO dan performansi algoritma GA dalam 

penerapannya untuk MKP. Namun, algoritma PIO ini mendapatkan hasil 

yang sedikit lebih buruk dibanding algoritma IWD dalam penerapannya 

untuk MKP secara keseluruhan. 

3. Terdapat 2 kombinasi nilai parameter terbaik, dimana kombinasi pertama 

merupakan nilai parameter terbaik untuk kasus dengan jumlah knapsack 

yang banyak dan kombinasi kedua merupakan nilai parameter terbaik 
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untuk kasus dengan jumlah item yang banyak. Nilai parameter terbaik 

untuk kombinasi pertama adalah Nc1max sebesar 1450, Nc2max sebesar 

6, Np sebesar 450, dan R sebesar 0.3. Nilai parameter terbaik untuk 

kombinasi kedua adalah Nc1max sebesar 1150, Nc2max sebesar 4, Np 

sebesar 300, dan R sebesar 0.8. 

 

IV.2 Saran 
 Beberapa saran yang akan diberikan untuk penelitian selanjutnya 

adalah sebagai berikut : 

1. Mencoba menggunakan metode encoding dan decoding yang lain. 

2. Mencoba penerapan metode penanganan constraint lainnya untuk 

meningkatkan efisiensi hasil lebih lanjut, permisalan densitas keuntungan. 

3. Mengaplikasikan PIO untuk permasalahan lainnya 

4. Membandingkan permasalahan MKP menggunakan algoritma lain 

dengan penelitian ini. 

5. Meneliti proses landmark operator lebih lanjut 

6. Menggabungkan proses landmark operator dengan algoritma lainnya, 

seperti simmulated annealing atau predator-prey. 
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