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ABSTRAK

Algoritma minimum edit distance adalah suatu algoritma untuk mengukur kemiripan
antara dua buah teks. Kemiripan antara dua buah teks diukur berdasarkan nilai mi-
nimum edit distance. Nilai minimum edit distane adalah suatu nilai untuk mengukur
seberapa mirip dua buah string. Nilai tersebut merupakan jumlah dari berapa operasi
yang dibutuhkan untuk membuat suatu string menjadi string lainnya. Operasi yang
dimaksud adalah insertion, deletion dan substitution. Semakin kecil nilai tersebut maka
semakin mirip kedua teks tersebut.

Pengunjung perpustakaan maupun toko buku sering mengalami kesulitan dalam
mencari buku yang diinginkan. Para pengunjung biasanya mencari buku berdasarkan
judulnya. Untuk memudahkan para pengunjung perpustakaan maupun toko buku da-
lam mencari buku sesuai dengan judul buku yang ingin dicari maka diperlukan suatu
perangkat lunak untuk melakukan hal tersebut.

Dalam melakukan pencarian judul buku perlu dihilangkat kata yang merupakan
stop word sebab stop word merupakan kata yang dianggap kurang memiliki makna.
Hal ini dapat mempercepat hasil pencarian serta membuat hasil pencarian lebih akurat.
Setiap judul buku perlu dipetakan menjadi suatu deretan value sehingga deretan value
tersebut yang akan dibandingkan oleh algoritma minimum edit distance. Pemetaan ini
menggunakan kelas HashMap pada library Java.

Berdasarkan hasil eksperimen, apabila judul buku yang dicari berupa kalimat pan-
jang atau judul tersebut terdapat pada database maka hasil pencarian cukup relevan
namun jika judul buku yang dicari berupa kalimat pendek dan tidak terdapat pada
database maka hasil pencarian menjadi kurang relevan dengan judul buku yang dicari.
Kesimpulan dari penelitian ini algoritma minimum edit distance kurang baik digunakan
sebagai algoritma untuk melakukan pencarian judul buku.

Kata-kata kunci: Algoritma Minimum Edit Distance, Stop Word, HashMap, Penca-
rian Judul Buku.






ABSTRACT

Minimum edit distance algorithm is useful for measuring similarity between two words.
The measurement based on minimum edit distance value. The value representing how
many operations needed to convert a string into another string. The said operations
are insertion, deletion and substitution. The smaller value means that those words are
similiar.

Visitors of library or book shop usually have a problem to find their desired book.
They usually search book by it’s title. A software needed to help the visitor to find
books using it’s title so the result can be more relevant.

Stop words need to be eliminated in searching process of book titles. Stop words are
words with non-significant meaning. Elimination process can make the search process
faster and gives more accurate result. Every word of a book title needs to be mapped
into a unique value. So a book title is mapped into a sequence of values. That sequence
of value will be used in minimum edit distance computation. This mapping uses a
HashMap class from Java library.

If a has few words and that use title exisr in database, the algorithm can give a
quite relevant result but when the title has many words or that title does not exist in
database, this algorithm give a poor result. The conclusion is minimum edit distance
algorithm is not suitable to be used for searching book titles

Keywords: Minimum Edit Distance Algorithm, Stop Word, HashMap, Searching of
Book Tiltes.
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Minimum edit distance adalah suatu algoritma untuk mengukur kemiripan antara dua teks. Algo-
ritma ini menghitung berapa langkah yang dibutuhkan untuk mengubah suatu teks menjadi teks
yang lain. Misalkan teks pertama adalah RASA dan teks kedua adalah SARA maka untuk mengu-
bah teks pertama menjadi teks kedua dibutuhkan dua langkah yaitu mengubah huruf 'R’ menjadi
'S’ pada teks pertama dan mengubah huruf ’S’ menjadi 'R’ pada teks kedua sehingga teks pertama
yaitu RASA berubah menjadi teks kedua yaitu SARA. Selain mengubah satu huruf, menghapus
atau menambahkan satu huruf juga dianggap satu langkah.

Pengunjung perpustakaan ataupun toko buku sering mengalami permasalahan dalam hal men-
cari buku. Pengunjung sulit untuk memastikan bahwa judul buku yang dia inginkan tersedia di
toko ataupun perpustakaan tersebut. Oleh karena itu dibutuhkan suatu perangkat lunak untuk
mencari judul buku. Namun dalam mencari judul buku bisa saja ada suatu judul buku yang mirip
dengan dengan judul yang ingin dicari hanya saja posisi katanya tertukar. Misalkan pengunjung
ingin mencari buku berjudul "Bahasa Pemograman Java" namun yang terdapat di perpustakaan
atau toko buku itu hanyalah buku berjudul "Pemograman Bahasa Java'. Pada kasus tersebut
dapat disimpulkan bahwa terdapat judul buku yang mirip dengan judul buku yang dicari namun
karena posisi katanya berbeda maka dianggap kedua judul buku itu berbeda. Algoritma minimum
edit distance dapat digunakan untuk menangani masalah tersebut. Algoritma ini dapat memper-
hitungkan seberapa mirip suatu kata dengan kata lainnya. Namun demikian, pada kasus ini yang
ingin dicari adalah kemiripan suatu judul dengan judul lainnya, karena itu lebih cocok memban-
dingkan kata per kata dibanding huruf per huruf. Untuk itu, setiap kata diberi id yang unik dan
judul buku dikonversi menjadi deretan id-id sesuai kata-kata yang terdapat di dalamnya. Struktur
data Hash Map digunakan untuk menyimpan ¢d kata-kata ini.

Pada penelitian ini dibangun suatu perangkat lunak untuk mencari judul buku dengan meng-
gunakan algoritma minimum edit distance. Selanjutnya perangkat lunak ini akan diuji dengan
menggunakan survey ke pengguna, untuk mengukur seberapa cocok algoritma ini digunakan da-
lam kasus pencarian judul buku.

Untuk mempercepat proses pencarian judul buku maka pada penelitian ini dibutuhkan pe-
ngetahuan mengenai stop word. Stop word adalah kata-kata yang dianggap tidak memiliki arti
sehingga nantinya harus dihilangkan agar mempermudah dan mempercepat pencarian teks atau
kalimat tersebut. Maka dari itu perlu dicari kata apa saja yang termasuk stop word agar kata
tersebut dihilangkan terlebih dahulu ketika melakukan proses pencarian judul buku.

Perangkat lunak yang dibangun ingin menerima masukan suatu judul buku berupa teks. Teks
tersebut adalah judul buku yang akan dicari. Perangkat lunak akan mengolah masukan tersebut
dan menampilkan keluaran berupa teks berisi judul-judul buku yang dianggap paling mendekati
dengan judul buku yang akan dicari.



2 BAB 1. PENDAHULUAN

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan, rumusan masalah pada penelitian ini adalah:
e Stop word seperti apa yang cocok digunakan untuk kasus pencarian judul buku?
e Bagaimana penggunaan hash map untuk memetakan setiap kata menjadi id?

e Bagaimana menggunakan algoritma minimum edit distance untuk mengetahui seberapa mirip
dua judul buku?

e Bagaimana mengimplementasikan algoritma minimum edit distance ke dalam perangkat lu-
nak pencarian judul buku.

1.3 Tujuan

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dijelaskan, tujuan dari penelitian ini adalah:
e Mencari dan menentukan daftar stop word yang cocok untuk kasus pencarian judul buku.
e Mempelajari dan menggunakan HashMap untuk memetakan setiap kata menjadi value.

e Mempelajari dan menggunakan algoritma minimum edit distance untuk mengetahui seberapa
mirip dua judul buku.

e Dapat mengimplementasikan algoritma minimum edit distance ke dalam perangkat lunak
pencarian judul buku.

1.4 Batasan Masalah

Stop word pada judul buku harus dihilangkan. Jika semua kata pada judul buku merupakan stop
word maka pencarian tidak dapat dilakukan sehingga terdapat batasan masalah sebagai berikut:

1. Judul buku yang dicari harus memiliki kata yang bukan merupakan stop word.
2. Judul buku tidak disimpan dalam database melainkan disimpan di file.

3. Judul buku yang tersimpan di file berjumlah 65.000 judul.

1.5 Metodologi

Metodologi Penelitian yang akan digunakan untuk melakukan penelitian ini adalah:

1. Melakukan studi pustaka untuk memahami teori-teori yang berkaitan dengan stop word, hash
map, baca tulis file dalam pemograman Java dan algoritma minimum edit distance.

2. Melakukan analisis dengan cara membuat program-program sederhana berdasarkan landasan
teori yang didapat dari hasil studi literatur.

3. Mengimplementasikan perangkat lunak pencarian judul buku berdasarkan hasil-hasil yang
didapatkan dari analisis yang telah dilakukan.

4. Melakukan pengujian dan survey terhadap pengguna perangkat lunak yang telah dibangun.

5. Membuat kesimpulan berdasarkan penelitian yang telah dilakukan.



1.6. SISTEMATIKA PEMBAHASAN 3
1.6 Sistematika Pembahasan

1. Bab 1 Pendahuluan
Bab ini akan menjelaskan latar belakang permasalahan, rumusan massalah, tujuan, bantasan
masalah, metodologi penelitian dan sistematika penulisan yang digunakan dalam penyusunan
penelitian ini.

2. Bab 2 Dasar Teori
Bab ini berisi teori di bidang informatika yang dapat menunjang penelitian yang sedang
dilakukan. Teori yang digunakan adalah teori mengenai stop word, hashmap, minimum edit
distance dan cara baca tulis file pada bahasa pemrograman Java.

3. Bab 3 Analisis
Bab ini berisi analisis tugas akhir yang terdiri atas : analisis stop word, HashMap, algoritma
minimum edit distance baca tulis file dan analisis perangkat lunak.

4. Bab 4 Perancangan
Bab ini berisi mengenai penjelasan perancangan perangkat lunak sederhana pencarian judul
buku.

5. Bab 5 Implementasi dan Pengujian
Bab ini akan menjelaskan implementasi perangkat lunak sederhana pencarian judul buku
serta cara dan hasil pengujian yang telah dilakukan.

6. Bab 6 Kesimpulan dan Saran Bab ini akan menjelaskan mengenai kesimpulan dan saran dari

penelitian ini.
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