
BAB 6

KESIMPULAN DAN SARAN

Bab ini akan membahas kesimpulan mengenai perangkat lunak dan pencapaian tujuan. Pada bab
ini juga diberikan saran-saran untuk mengembangkan penelitian.

6.1 Kesimpulan
Berdasarkan penelitian dan pengembangan perangkat lunak, kesimpulan yang dapat diambil ada-
lah:

• Telah berhasil membangun perangkat lunak yang dapat menerjemahkan sebuah teks paragraf
menjadi visualisasi mindmap. Namun, untuk menangani input kalimat pasif masih terlalu
kaku.

• Telah mempelajari aturan-aturan pembuatan mindmap, bahasa Indonesia yang baku, dan
jenis-jenis paragraf dengan mencari sumber dan mempelajari teori-teori mengenai mindmap,
bahasa Indonesia, dan jenis-jenis paragraf.

• Telah mengetahui dan mengimplementasikan proses pengenalan inti-inti dan menerjemah-
kannya menjadi ide-ide pada mindmap dengan memanfaatkan:

– Natural Language Processing (Morphological Parsing dan POS Tagging)
– Aturan Struktur Gramatikal 4.4.3 yang dapat membantu menentukan inti-inti pada

kalimat.
– Ketentuan Umum Transformasi Inti-Inti Kalimat Menjadi Ide-Ide Pada Mindmap 4.4.4.

• Telah mengimplementasikan penyimpanan menggunakan dengan format XML agar memu-
dahkan penggambaran ulang. Pengimplementasian menggunakan library JAXB.

6.2 Saran
Berdasarkan penelitian dan pengembangan perangkat lunak yang dilakukan, berikut adalah bebe-
rapa saran untuk pengembangan lebih lanjut:

• Pengembangan perangkat lunak yang dilakukan adalah mengenali struktur kalimat biasa
(kalimat berita), pengembangan yang disarankan adalah mengenali struktur kalimat tanya
dan kalimat perintah.

• Pengembangan perangkat lunak yang dilakukan hanya dapat mengenali tanda titik (.) dan
tanda koma (,), pengembangan yang disarankan adalah mengenali tanda baca lain (!, @, ,
*, dan simbol-simbol lain yang terdapat pada keyboard).

• Pengembangan perangkat lunak yang dilakukan hanya menerapkan 2 aturan mindmap sesu-
ai dengan penjelasan pada bagian 3.3, pengembangan yang disarankan adalah menerapkan
seluruh aturan-aturan mindmap.
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• Pengembangan perangkat lunak yang dilakukan menggunakan Rule-Based POS Tagger yang
berpusat pada kamus dan aturan yang lengkap, pengembangan yang disarankan adalah im-
plementasi menggunakan HMM POS Tagger.

• Pengembangan perangkat lunak yang dilakukan pada saat mengenali inti-inti hanya sebatas
pada kata benda dan kata kerja saja. Pengembangan selanjutnya yang disarankan adalah
jenis kata yang dikenali untuk dijadikan inti lebih beragam.

• Pengembangan perangkat lunak yang dilakukan hanya mengenali inti subjek, inti predikat,
dan inti objek saja. Disarankan pengembangan selanjutnya dapat mengenali inti keterangan
juga.
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