
BAB 6

KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan
Melalui hasil yang didapatkan dari pengujian perangkat lunak dan aplikasi FOA untuk menyele-

saikan TSP dapat ditarik beberapa kesimpulan, yaitu sebagai berikut.
• TSP dapat dimodelkan seperti lalat buah pada FOA. Calon solusi (rute) paling optimal dalam

TSP dimodelkan dengan lalat buah pada FOA. Bobot pada TSP dimodelkan dengan smell
concentration value pada FOA. Titik-titik pada sebuah graf dalam TSP dapat dimodelkan
dengan kawanan lalat buah pada FOA.

• Telah berhasil dibangun sebuah perangkat lunak untuk menyelesaikan TSP menggunakan FOA.
Melalui tugas akhir ini, cara membangun perangkat lunak untuk menyelesaikan TSP dengan
FOA adalah menggunakan framework Django yang berbasis web. Kode untuk FOA dibuat
terlebih dahulu, kemudian logika dari algoritma ini akan digunakan dalam perangkat lunak
dengan menghubungkan dengan web framework ketika web framework menerima masukan
dan dilakukan perhitungan.

• Melalui tugas akhir ini dapat disimpulkan bahwa kinerja FOA dalam menyelesaikan TSP
dipengaruhi oleh banyaknya titik pada dataset yang akan diuji, sensitive vision function yang
digunakan, konstanta Vr yang digunakan, banyaknya iterasi operasi mutasi bit, banyaknya
calon solusi yang paling optimal, dan banyaknya iterasi penggunaan FOA.

• Kinerja FOA dalam menyelesaikan TSP tidak jika dipandang melalui aspek-aspek tertentu.
Contohnya, melalui tugas akhir ini, kinerja FOA dalam menyelesaikan TSP jika dipandang
melalui aspek selisih bobot terbaik dari dataset dengan bobot paling optimal yang dihasilkan
perangkat lunak berlawanan dengan kinerja FOA dalam menyelesaikan TSP jika dipandang
melalui aspek waktu yang dibutuhkan untuk perangkat lunak menjalankan program. Semakin
banyak iterasi operasi mutasi bit, calon solusi yang paling optimal, dan iterasi penggunaan FOA,
semakin kecil selisih bobot tersebut, tetapi semakin lambat waktu program mengembalikan
hasil penyelesaian TSP.

6.2 Saran
Berikut merupakan beberapa saran untuk mengembangkan penyelesaian TSP menggunakan

FOA kedepannya.
• Untuk kedepannya bisa dikembangkan lagi algoritmanya agar hasil yang paling optimal

bisa didapatkan dengan iterasi yang banyak tetapi dapat dikerjakan dengan waktu sesedikit
mungkin.

• Algoritma ini diharapkan dapat dikembangkan sehingga dapat mempertimbangkan lebih dari
satu jenis bobot untuk mendapatkan hasil yang paling optimal dari TSP. Seperti contoh, jika
pada sebuah penyelesaian TSP menggunakan FOA menggunakan jarak sebagai pertimbangan
bobot, maka dalam percobaan lainnya, pertimbangan bobot ini tidak selalu harus jarak
antarkota. Contoh alternatif bobot ini adalah waktu yang ditempuh untuk sebuah perjalanan.
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