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ABSTRAK

Bina Iman Anak (BIA) merupakan salah satu pendampingan bina iman bagi anak-anak (jenjang
usia PG - 3 SD) yang mendekatkan anak kepada sabda Allah. Melalui Bina Iman Anak jati
diri seorang anak akan bertumbuh sesuai sabda Allah. Bina Iman Anak bermaksud untuk
membuat anak menjadi gembira dalam pengembangan iman Katolik dengan media nyanyian,
permainan, prakarya, dan dongeng yang mengikuti pedoman bahan ajaran BIA berdasarkan
tahun liturgi. Bina Iman Anak paroki Santa Melania merupakan salah satu bidang dibawah
koordinasi seksi pewartaan. BIA memiliki tujuan untuk melakukan pendampingan iman anak
sejak dini, menyelenggarakan kegiatan sekolah minggu, dan menumbuhkan semangat misioner
pada anak. Kegiatan BIA paroki Santa Melania dilakukan di Jl. Melania 1-3, Bandung. Kegiatan
yang dilakukan oleh BIA dilakukan rutin setiap minggu dengan bentuk kegiatan rutin atau
kegiatan peringatan khusus. Setiap dilaksanakan kegiatan khusus akan diumumkan melalui
pengumuman gereja maupun WhatsApp Group orang tua dan pendaftaran peserta kegiatan
khusus tersebut masih dilakukan secara manual menggunakan kertas pendaftaran alhasil dari
cara-cara tersebut menimbulkan beberapa masalah yang didapatkan pada studi lapangan yang
sudah dilakukan, yaitu orang tua tidak mendengarkan atau mendapatkan informasi kegiatan
dengan rinci dikarenakan pengumuman terlewat atau tidak dibaca dan data anak yang mendaftar
di kertas sering kali hilang atau tercecer.

Oleh karena itu penelitian ini dilakukan untuk memberikan wadah kebutuhan orang tua dan
pembina Bina Iman Anak paroki Santa Melania untuk menyebarkan dan mengakses informasi
kegiatan terbaru serta pendaftaran kegiatan yang mudah. Sebuah perangkat lunak berbasis
Android dengan menggunakan metode MERN Stack dibangun untuk memudahkan pengguna
dalam mengakses kegiatan Bina Iman Anak paroki Santa Melania. Perangkat lunak ini dibangun
dengan menggunakan react-native untuk aplikasi dan express.js untuk backend. Perangkat
lunak yang dikembangkan menyediakan fitur-fitur seperti mengelola kegiatan, mengelola warta,
mengelola pendaftaran, dan mengelola daftar peserta kegiatan.

Pengujian perangkat lunak dilakukan untuk melihat semua kebutuhan pengguna dan fitur
yang dibangun telah berjalan. Pengujian eksperimen juga telah dilakukan oleh pembina BIA,
frater pembina, pastor paroki Santa Melania Bandung, dan orang tua peserta BIA. Hasil
eksperimen yang dilakukan membuktikan bahwa Perangkat Lunak Sistem Kegiatan Bina Iman
Anak Paroki Santa Melania Bandung sudah mampu memenuhi kebutuhan pengguna, seperti:
membantu mengelola kegiatan, membantu mengelola warta, membantu mengakses informasi
kegiatan dan warta, membantu mengelola pendaftaran anak, dan membantu pembina untuk
mendapatkan informasi anak serta data pendaftar dapat tersimpan dengan baik.

Kata-kata kunci: Bina Iman Anak Katolik, Paroki Santa Melania , Bandung, Sistem Informasi,
Aplikasi Android, MERN Stack





ABSTRACT

The Catholic Child Faith Development Program (Bina Iman Anak or BIA) is one of the faith
development programs for young children (ages 0-14) that brings children closer to the word
of God. Through the Catholic Child Faith Development Program (Bina Iman Anak), a child’s
identity will grow in accordance with the word of God. Bina Iman Anak aims to make children
joyful in the development of their Catholic faith through the use of singing, games, crafts, and
stories following the teaching guidelines of BIA based on the liturgical year. The Catholic Child
Faith Development Program at St. Melania Parish is one of the areas under the coordination
of the information section. BIA has the goal of providing faith guidance for children from an
early age, organizing Sunday school activities, and instilling a missionary spirit in children. The
activities of BIA at St. Melania Parish are conducted on Jl. Melania 1-3, Bandung. Activities by
BIA are carried out regularly every week with both routine activities and special commemorative
events. Special events are announced through church announcements and the parents’ WhatsApp
Group, and registration for these events is still done manually using paper registration forms.
This manual process has led to problems, such as parents not receiving detailed information due
to missed announcements, and data on registered children being lost or misplaced on paper.

Therefore, this research is conducted to address the needs of parents and Bina Iman Anak
coordinators at St. Melania Parish to disseminate and access information about the latest
activities and facilitate easy event registration. An Android-based software using the MERN
Stack method is built to help users, both coordinators and parents, access Bina Iman Anak
activities at St. Melania Parish easily. The software is built using react-native for the application
and express.js for the backend. The developed software provides features such as managing
activities, managing news, managing registrations, and managing participant lists.

Software testing is conducted to ensure that all user needs and built features are functioning
correctly. Experimental testing has also been carried out by BIA coordinators, mentoring friars,
the pastor of St. Melania Parish in Bandung, and parents of BIA participants. The results of the
experiments demonstrate that the Software for the Activities System of the Catholic Child Faith
Development Program at St. Melania Parish in Bandung has successfully met user needs, such
as assisting in activity management, news management, accessing activity and news information,
managing child registrations, and helping coordinators obtain child information while ensuring
that registration data is well-preserved.

Keywords: The Catholic Child Faith Development Program, St. Melania Church, Bandung,
Informastion System, Android Aplication, MERN Stack
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Bina Iman Anak (BIA) merupakan salah satu bidang yang dibawahi oleh seksi pewartaan yang
bertugas untuk menumbuhkan iman anak dengan menggunakan bahan ajar yang berpanduan pada
kalender liturgi. Bina Iman Anak memiliki tugas, yaitu menyelenggarakan pembinaan iman anak-
anak katolik mulai dari anak usia playgroup sampai dengan kelas 3 SD (sebelum komuni pertama),
bertanggung jawab terhadap terselenggaranya Sekolah Minggu, dan menanamkan semangat missioner
kepada semua umat beriman katolik baik pada anak-anak sejak usia dini. Saat ini, kegiatan Sekolah
Minggu Bina Iman Anak paroki Santa Melania Bandung dilaksanakan setiap hari Minggu di kelas 2B
ruang 4 SD Santa Melania Bandung yang beralamat di Jalan Melania No. 1-3, Bandung. Keadaan
Sekolah Minggu Bina Iman Anak Paroki Santa Melania Bandung dapat dilihat pada Gambar 1.1.

Gambar 1.1: Kegiatan Sekolah Minggu Bina Iman Anak Paroki Santa Melania Bandung

Setelah melakukan survei yang dilakukan pada 17 Februari dan 4 Maret 2023 didapatkan hasil
bahwa saat ini persebaran informasi mengenai kegiatan Sekolah Minggu paroki Santa Melania
Bandung dilakukan melalui pengumuman gereja dan media sosial seperti pengumuman melalui
WhatsApp group dan akun instagram BIA yang dapat dilihat pada Gambar 1.2. Sering kali informasi
kegiatan yang didapatkan orang tua dirasa kurang lengkap bahkan terlewat apabila orang tua anak
tidak mengikuti ekaristi atau bahkan informasi yang didapat pada WhatsApp group terlewat karena
terhalang pesan-pesan yang baru. Orang tua peserta Bina Iman Anak hanya dapat mengandalkan
pengumuman gereja atau bertanya kepada para pembina Bina Iman Anak untuk mendapatkan
informasi lengkap mengenai kegiatan yang akan berlangsung. Meskipun begitu, kemungkinan
informasi lengkap mengenai kegiatan Bina Iman Anak tidak tersampaikan kepada orang tua peserta
Bina Iman Anak yang lain. Kemudian, untuk pendafaran peserta kegiatan lomba atau kegiatan
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khusus BIA masih menggunakan pencatatan manual seperti pada Gambar 1.3. Masalah lainnya
adalah terkadang ketua lingkungan yang bertugas untuk menyebarkan informasi kegiatan Bina
Iman Anak lupa untuk membagikan informasi ke dalam WhatsApp group sehingga orang tua peserta
Bina Iman Anak pada lingkungan tersebut tidak mengetahui kegiatan Bina Iman Anak yang akan
berlangsung. Ada pula persebaran informasi kegiatan Bina Iman Anak disebarkan melalui media
sosial Instagram, namun beberapa orang tua peserta Bina Iman Anak masih belum memiliki akun
Instagram untuk melihat informasi kegiatan maupun melihat foto-foto kegiatan dan rincian kegiatan
yang sudah dilaksanakan oleh Bina Iman Anak Santa Melania Bandung.

(a) Contoh Persebaran Informasi di WAG (b) Contoh Persebaran Informasi di Instagram BIA

Gambar 1.2: Contoh Media Pengumuman Informasi Kegiatan BIA Paroki Santa Melania
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Gambar 1.3: Contoh Formulir Pendaftaran Peserta Kegiatan BIA

Analisis kebutuhan sistem kini dilakukan untuk merancang sistem usulan yang bertujuan untuk
meminimalkan berbagai masalah yang kerap terjadi pada sistem kini. Melalui studi lapangan
berupa pengamatan dan penyebaran kuesioner, dapat disimpulkan proses bisnis untuk sistem usulan.
Flowchart diagram digunakan untuk memodelkan prosedur bisnis pendaftaran dan pembuatan
pengumuman kegiatan, dengan membandingkan kondisi sistem kini dan rencana sistem usulan.
Beberapa rancangan awal antarmuka pengguna dibuat untuk memberikan pemahaman proses
interaksi antara pengguna dengan sistem usulan. Hasil penelitian dikembangkan ke fase anali-
sis kebutuhan perangkat lunak, kemudian perancangan, implementasi, dan pengujian, termasuk
pengujian oleh pengguna akhir (User Acceptance Test). Perangkat yang dibangun kelak adalah
perangkat lunak sistem informasi kegiatan Bina Iman Anak Paroki Santa Melania. Perangkat lunak
kelak dibangun berbasis Android dan direncanakan dapat diakses melalui handphone dengan sistem
operasi Android.

1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang masalah di atas, maka dapat ditarik rumusan masalah sebagai berikut :

1. Bagaimana melakukan analisis sistem kegiatan BIA di paroki Santa Melania Bandung?
2. Bagaimana membangun perangkat lunak sistem informasi kegiatan BIA berbasis Android?

1.3 Tujuan
Adapun tujuan penelitian dari rumusan masalah yang telah dipaparkan sebagai berikut :

1. Melakukan analisa kebutuhan dengan cara studi lapangan mengenai proses kegiatan dan
informasi di BIA paroki Santa Melania Bandung dengan melakukan wawancara, penyebaran
kuesioner, pengamatan, dan mengumpulkan dokumen literatur.
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2. Membangun perangkat lunak BIA berbasis Android untuk memudahkan kedua pihak dalam
menyebarkan atau mengakses informasi kegiatan BIA berdasarkan hasil studi lapangan.

1.4 Batasan Masalah
Batasan-batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Perangkat lunak tidak menangani pembayaran dalam pendaftaran kegiatan.
2. Tingkat keamanan data bukan menjadi prioritas pembahasan.

1.5 Metodologi
Metodologi penelitian yang dilakukan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Melakukan Studi Literatur atau Tinjauan Pustaka.
Studi literatur digunakan untuk mempelajari teori yang digunakan dalam membangun per-
angkat lunak BIA. Teori yang dipelajari antara lain mengenai BIA, react-native, mongoDB,
dan lain-lain.

2. Melakukan Studi Lapangan
Studi lapangan yang dilakukan dalam penelitian ini antara lain melakukan survey dengan
pembina BIA dan orang tua peserta BIA.

3. Merancang dan Membangun Perangkat Lunak
Melakukan analisis dan merancang tampilan awal aplikasi, basis data, dan proses bisnisnya.
Setelah membuat perancangan awal kemudian dilanjutkan membangun perangkat lunak BIA.

4. Pengujian Perangkat Lunak
Melakukan pengujian perangkat lunak yang telah dibangun dan menangani kesalahan yang
ada di dalam aplikasi sehingga semua fitur yang terdapat pada aplikasi dapat berjalan dengan
baik.

5. Penulisan dokumen.
Melakukan penulisan dokumen yang terdiri dari 6 bab. Isi dari seluruh bab tersebut memuat
semua informasi lengkap pembuatan perangkat lunak. keenam bab tersebut antara lain penda-
huluan, landasan teori, analisis perangkat lunak, perancangan perangkat lunak, implementasi
perangkat lunak atau pengujian, dan kesimpulan dan saran.

1.6 Sistematika Pembahasan
Dengan metode-metode yang sudah dijelaskan sebelumnya maka proses dari penelitian ini terdiri
dari :

1. Bab 1 Pendahuluan
Bab ini berisi latar belakang, rumusan masalah, tujuan, batasan masalah, metodologi, dan
sistematika pembahasan.

2. Bab 2 Landasan Teori
Bab ini berisi teori-teori dasar yang digunakan untuk membangun aplikasi sistem informasi
kegiatan BIA, yaitu pengertian BIA, DPP, MERN Stack, Postman, Visual Studio Code, dll.

3. Bab 3 Analisis Sistem
Bab ini berisi penjelasan analisis kebutuhan sistem. Bab ini menampung informasi yang
didapatkan mengenai proses manajemen BIA Santa Melania berdasarkan studi lapangan yang
diperlukan untuk menganalisa sistem yang akan dibangun.

4. Bab 4 Perancangan
Bab ini berisi perancangan basis data, perancangan fisik basis data, perancangan struktur
modul, dan perancangan antarmuka.

5. Bab 5 Implementasi dan Pengujian
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Bab ini berisi lingkungan perangkat lunak yang digunakan, implementasi dan pengujian
perangkat lunak sistem informasi kegiatan Bina Iman Anak Paroki Santa Melania Bandung.

6. Bab 6 Kesimpulan dan Saran
Bab ini berisi kesimpulan dari hasil penelitian serta saran untuk pengembangan selanjutnya.
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