
BAB 7

KESIMPULAN DAN SARAN

7.1 Kesimpulan
Terdapat beberapa kesimpulan yang dapat diambil dari penelitian yang dilakukan:

1. Pembelajaran dasar-dasar komputasi geometris, bahasa pemrograman C++, dan pemba-
ngunan program C++ yang memiliki dependensi CGAL memang merupakan fondasi yang
penting supaya dapat melakukan studi dan eksplorasi CGAL. Hal ini dikarenakan CGAL
merupakan library yang cukup kompleks, sehingga memerlukan fondasi yang kuat untuk dapat
memanfaatkan CGAL dengan baik.

2. Berdasarkan studi dan eksplorasi yang dilakukan, CGAL sangat membantu banyak hal
dalam menyelesaikan permasalahan geometri yang dibangun. CGAL menyediakan objek
geometri(seperti titik dan poligon), operasi geometri sederhana (seperti tes orientasi), CGAL
juga menyediakan algoritma kompleks(seperti 3d delaunay triangulation) yang dapat digunakan
untuk membantu menyelesaikan permasalahan lain (seperti surface reconstruction from point
clouds).

7.2 Saran
Terdapat kekurangan yang berada di dalam penelitian. Tetapi dengan mengenali kekurangan yang
ada, maka penelitian dapat lebih diperbaiki lagi. Kekurangan-kekurangan ini antara lain:

1. Aproksimasi objek yang dihasilkan dengan algoritma tetrahedra removal pada program surface
reconstruction from point clouds masih kurang optimal. Sehingga algoritma tetrahedra removal
perlu dipelajari lebih dalam lagi untuk memperbaiki output.

2. Program SRCP belum bisa mengatasi degenerasi yang sangat parah, yaitu semua titik berada
di bidang yang sama, dengan kata lain ruang 3 dimensi dimodelkan seperti ruang 2 dimensi.
Pendalaman terhadap pemanfaatan CGAL 3D Deluanay Triangulation masih perlu dilakukan.

3. Jika memiliki waktu yang mencukupi, sangat disarankan untuk mencoba melakukan stu-
di dan eksplorasi CGAL yang lebih dalam karena CGAL merupakan library yang cukup
lengkap. Dengan demikian, jika menghadapi suatu permasalahan komputasi di masa depan
(khususnya komputasi geometris), maka dapat diketahui fitur-fitur CGAL relevan yang dapat
dimanfaatkan.
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