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ABSTRAK

Pengarsipan file adalah proses penyimpanan dan pengelolaan file digital dalam suatu struktur
tertentu agar dapat diakses, diorganisasi, dan dipertahankan dengan mudah. Pengarsipan file
merupakan kegiatan penting dalam era digital untuk menjaga integritas, aksesibilitas, dan
keberlanjutan informasi. Skripsi ini membahas pembangunan perangkat lunak pengarsip file
sederhana yang mampu mengarsipkan, mengekstrak, dan mengelola file serta direktori dengan
efisien. Perangkat lunak ini dirancang untuk mempertahankan struktur direktori dan metadata
file , yang meliputi deskripsi, identifikasi, dan konteks data. Penggunaan algoritma hashing MD5
memastikan integritas file dengan mencatat nilai hash saat pengarsipan dan membandingkannya
saat pengekstrakan.

Fitur utama yang ditawarkan perangkat lunak ini meliputi kemampuan untuk mengarsipkan
beberapa direktori dan file menjadi satu arsip, menambah file atau direktori ke dalam arsip
yang sudah ada, mengekstrak direktori atau file dari arsip, melakukan pencarian dalam arsip,
serta menghapus file atau direktori dari arsip. Pengembangan perangkat lunak ini menggunakan
bahasa pemrograman Java dan berbasis terminal, menjadikannya ringan dan mudah digunakan.

Pengujian dilakukan untuk mengevaluasi fungsionalitas perangkat lunak, termasuk pengarsip-
an dan pengekstrakan file serta direktori, dan hasilnya menunjukkan perangkat lunak berfungsi
dengan baik sesuai dengan spesifikasi yang ditentukan. Hasil analisis dan pengujian mengin-
dikasikan bahwa perangkat lunak ini mampu mengelola file dan direktori dengan efisien dan
aman.

Dengan demikian, perangkat lunak pengarsip file sederhana yang dibangun dalam pene-
litian ini dapat menjadi solusi praktis dan efektif dalam mengelola arsip digital, serta dapat
diimplementasikan dalam berbagai konteks baik untuk keperluan bisnis maupun pendidikan.

Kata-kata kunci: Pengarsipan file, Metadata, Integritas Data, Hashing MD5, Java, Pengelolaan
Arsip Digital



ABSTRACT

File archiving is the process of storing and managing digital files in a specific structure to
ensure easy access, organization, and preservation. File archiving is an essential activity in the
digital era to maintain the integrity, accessibility, and sustainability of information. This thesis
discusses the development of a simple file archiving software capable of efficiently archiving,
extracting, and managing files and directories. The software is designed to preserve the directory
structure and file metadata, including descriptions, identifications, and data context. The use of
the MD5 hashing algorithm ensures file integrity by recording the hash value during archiving
and comparing it during extraction.

The main features offered by this software include the ability to archive multiple directories
and files into a single archive, add files or directories to an existing archive, extract directories or
files from the archive, search within the archive, and delete files or directories from the archive.
The software development utilizes the Java programming language and is terminal-based, making
it lightweight and easy to use.

Testing was conducted to evaluate the functionality of the software, including the archiving
and extraction of files and directories, and the results show that the software functions well
according to the specified requirements. Analysis and testing results indicate that this software
can efficiently and securely manage files and directories.

Thus, the simple file archiving software developed in this study can provide a practical and
effective solution for managing digital archives and can be implemented in various contexts for
both business and educational purposes.

Keywords: File Archiving, Metadata, Data Integrity, MD5 Hashing, Java, Digital Archive
Management
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Pengarsipan file merupakan suatu kegiatan yang umum dilakukan pada era digital yang penuh
dengan informasi dan data. Dalam berbagai konteks, baik itu di lingkungan bisnis atau pendidikan,
pengarsipan file merupakan hal penting dalam menjaga integritas, aksesibilitas, dan keberlanjutan
informasi dan data. Pengarsipan file sederhana adalah salah satu pendekatan yang dapat digunakan
untuk mengatur dan menjaga berkas dan dokumen dengan lebih baik. Berikut adalah beberapa alas-
an mengapa pembangunan pengarsip file sederhana cukup penting: Agar praktis untuk dipindahkan,
untuk keperluan pembuatan backup, dan agar mudah diorganisasi.

Pada sebuah file, terdapat metadata. Metadata adalah "data yang memberikan informasi
tentang data lainnya", namun bukan tentang konten data itu sendiri, seperti teks pesan atau
gambar itu sendiri. Metadata dapat berupa deskripsi, identifikasi, dan konteks suatu data, yang
membantu dalam manajemen, penemuan, dan penggunaan data. Metadata dapat memberikan
informasi tentang asal usul data, siapa yang membuatnya, tujuan pembuatan data, hak akses,
kebijakan keamanan, dan lain sebagainya. Dengan pentingnya metadata, maka pengarsipan file
sederhana perlu mempertahankan metadata dab agar tidak berubah saat dilakukan pengarsipan
dan pengekstrakan.

Dengan memahami pentingnya pengarsipan file sederhana, maka pembangunan sistem pengar-
sipan yang efisien dan mudah digunakan akan menjadi solusi yang relevan. Berikut adalah fitur-fitur
yang akan dibangun pada sistem pengarsipan file sederhana.

• Dapat mengarsipkan beberapa direktori dan file menjadi sebuah file arsip serta memperta-
hankan stuktur direktori.

• Dapat menambah file atau direktori ke file arsip yang telah ada sebelumnya.
• Dapat mengekstrak direktori atau file dari file arsip.
• Dapat melakukan pencarian file dan direktori yang berada di dalam file arsip.
• Dapat menghapus file atau direktori dari file arsip.
• Dapat mempertahankan metadata dan struktur folder agar tidak berubah saat dilakukan

pengarsipan dan pengekstrakan.
• Dapat menjaga integritas file arsip.
Untuk menjaga intergritas file arsip, setiap file yang akan diarsip akan dicatat nilai hash yang

dihasilkan oleh algoritma hashing MD5. Lalu saat sebuah file diekstrak, akan dibandingkan nilai
hash-nya dengan nilai hash saat file diarsip pertama kali. Jika perbandingan nilai hash file tersebut
sama, maka integritas file tersebut terjaga.

Pada tugas akhir ini, akan dibangun sebuah perangkat lunak sederhana yang dapat mengarsipk-
an file dan direktori. Dengan menggunakan perangkat lunak tersebut, beberapa file dan direktori
dapat dijadikan satu arsip. Perangkat lunak akan berbasis terminal dan dibangun dengan bahasa
pemrograman Java. Setelah perangkat lunak dibangun, akan dilakukan pengujian terhadap perang-
kat lunak tersebut dan hasil dari pengujian ini akan dinalisis sehingga dapat ditarik kesimpulan
dari analisis tersebut.
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2 Bab 1. Pendahuluan

1.2 Rumusan Masalah
Rumusan masalah yang akan dibahas pada tugas akhir ini adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana mengimplementasikan teknik baca tulis file menggunakan Java API?
2. Bagaimana cara merancang struktur data untuk mengarsipkan file?
3. Bagaimana cara kerja teknik hashing untuk menjaga integritas file?
4. Bagaimana cara membangun perangkat lunak untuk pengarsip file sederhana?

1.3 Tujuan
Tujuan dari penulisan tugas akhir ini adalah sebagai berikut:

1. Mengimplementasikan teknik baca tulis file menggunakan Java API.
2. Mengetahui cara merancang struktur data untuk mengarsipkan file.
3. Mengetahui cara kerja teknik hashing untuk menjaga integritas file.
4. Membangun perangkat lunak untuk pengarsip file sederhana.

1.4 Batasan Masalah
Batasan yang dibuat terkait dengan pengerjaan tugas akhir ini adalah file arsip yang dapat dijalankan
oleh perangkat lunak hanya file arsip yang dihasilkan oleh perangkat lunak ini sebelumnya.

1.5 Metodologi
Metodologi yang dilakukan pada tugas akhir ini adalah sebagai berikut:

1. Melakukan studi literatur mengenai struktur direktori dan file menggunakan Java API.
2. Melakukan studi literatur mengenai teknik baca tulis file menggunakan Java API.
3. Melakukan studi literatur mengenai struktur data untuk mengarsipkan file.
4. Melakukan studi literatur mengenai teknik hashing MD5 untuk menjaga integritas file.
5. Merancang dan membangun perangkat lunak berbasis terminal.
6. Melakukan pengujian terhadap perangkat lunak.
7. Menganalisis hasil pengujian perangkat lunak.
8. Mengambil kesimpulan dari hasil analisis.
9. Menulis dokumen skripsi.

1.6 Sistematika Pembahasan
Sistematika penulisan setiap bab tugas akhir ini adalah sebagai berikut :

1. Bab 1 Pendahuluan
Bab ini berisi latar belakang, rumusan masalah, tujuan, batasan masalah, metodologi, dan
sistematika pembahasan yang digunakan untuk menyusun tugas akhir ini.

2. Bab 2 Dasar Teori
Bab ini berisi teori-teori yang digunakan dalam pembuatan tugas akhir ini. Teori yang
digunakan yaitu pengarsipan, file, folder, teknik hashing MD5, bahasa pemrograman Java.

3. Bab 3 Analisis Masalah
Bab ini berisi analisis yang digunakan pada tugas akhir ini, analisa kebutuhan perangkat
lunak, eksperimen teknik baca tulis file, analisis struktur data, analisis algoritma dan analisis
diagram use case dan skenario.

4. Bab 4 Perancangan
Bab ini berisi perancangan perangkat lunak yang akan dibuat, meliputi perangcangan proses
perangkat lunak, diagram kelas dan diagram sequence.
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5. Bab 5 Implementasi dan Pengujian
Bab ini berisi implementasi dan pengujian program, meliputi lingkungan implementasi, hasil
implementasi, pengujian fungsional.

6. Bab 6 Kesimpulan dan Saran
Bab ini berisi kesimpulan dari hasil pembangunan program beserta saran untuk pengembangan
selanjutnya.
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