BAB YV
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 KESIMPULAN

Revitalisasi Taman MPRJB telah menghidupkan kawasan tersebut dan
menjadikannya ramai setiap hari. Taman MPRJB setelah revitalisasi memiliki skala ruang
monumental yang terlihat pada tingginya repetisi pohon sejajar dengan jalan yang
memperkuat fokus terhadap gedung sate dan mprjb, warna pelingkup ruang yang tidak
mengalihkan fokus terhadap gedung sate dan mprjb, dimensi taman yang luas terlihat dari
perbandingan jarak dengan tinggi pohon di dalam area bermain anak.

Penelitian ini menunjukkan bahwa setiap anak memiliki persepsi yang berbeda
dipengaruhi oleh pertumbuhan, perkembangan, dan pengalaman anak. Elemen skala ruang
yang mempengaruhi persepsi mayoritas anak adalah garis, bentuk, repetisi, space, gelap
terang, dan tekstur. Sedangkan elemen skala ruang yang kurang mempengaruhi persepsi
anak adalah warna dan pola.

Elemen skala ruang yang paling dirasakan dari mayoritas anak, dibuat strategi
arsitektural untuk mereduksi skala monumental di area bermain anak, yaitu dengan
memberikan objek yang menambah garis dan bentuk ruang untuk mendistraksi fokus
terhadap MPRJB dan Gedung Sate, mengurangi repetisi elemen yang linier menuju
MPRIJB dan Gedung Sate, mengurangi space yang terbentuk antar elemennya, mengurangi

kontras pencahayaan antara area bermain anak terhadap MPRJB dan Gedung Sate.

5.2 SARAN

Persepsi anak dalam suatu ruang sangat penting bagi proses tumbuh kembangnya.
Taman bermain anak, sebagai salah satu sarana perkembangan, harus memperhatikan
persepsi penggunanya agar sesuai dengan kebutuhan tiap usia. Skala ruang monumental
kurang cocok untuk taman bermain anak karena perbedaan ukuran yang besar antara
perbandingan elemen ruang dengan proporsi badan anak yang relatif lebih kecil dari orang
dewasa.

Selain perbedaan proporsi, keramaian juga menjadi faktor penting untuk menjaga
keamanan taman bermain anak. Ruang berskala monumental biasanya digunakan untuk

aktivitas publik dengan tingkat keramaian tinggi. Hal ini mempengaruhi keamanan dan
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persepsi anak terhadap tempat tersebut. Meskipun pengadaan fasilitas permainan di ruang
skala monumental dapat meningkatkan penggunaan ruang, tetapi hal tersebut juga dapat

mengalihkan makna monumentalitas ruang menjadi tempat permainan biasa.
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