BAB V

PENUTUP

5.1. Kesimpulan
Kesimpulan yang dapat diambil berdasarkan pembahasan serta penelitian yang telah

dilakukan adalah sebagai berikut :

1. Lembaga yang berhak melakukan penghentian akses atau pemblokiran Game di
Indonesia hanyalah Kementerian Komunikasi dan Informatika saja selaku kementerian yang
bertanggungjawab atas muatan konten di dalam informasi elektronik dan/atau dokumen
elektronik (salah satu contohnya adalah Game). PBESI sebagai induk organisasi cabang
olahraga esports di Indonesia hanya berwenang melakukan penghentian akses atau
pemblokiran Game yang merupakan Game Esports sebagai olahraga saja, sehingga Game
Esports tersebut tidak lagi dianggap Game Esports apabila tidak memenuhi syarat yang
diajukan oleh PBESI. Karena Kemenkominfo yang memiliki kewenangan untuk melakukan
penghentian akses maka apabila PBESI merasa suatu Game Esports perlu dilakukan
pemblokiran maka perlu melakukan rujukan atau rekomendasi kepada Kominfo agar Game
Esports tersebut tidak dapat diakses oleh masyarakat di Indonesia. Kementerian Pemuda dan
Olahraga melimpahkan kewenangannya kepada PBESI selaku induk organisasi cabang
olahraga esports untuk menentukan standar teknis, membina, dan mengelola cabang olahraga

esports di Indonesia termasuk mengenai sarana olahraga esports (Game).

2. Upaya yang dapat dilakukan oleh Publisher Game yang Gamenya diblokir di
Indonesia adalah tergantung oleh siapakah Game tersebut diblokir, apabila Game tersebut
diblokir oleh Kemenkominfo perihal tidak mendaftarkan PSE lingkup privat, maka upaya yang
dapat dilakukan adalah dengan melakukan pendaftaran serta permohonan normalisasi kepada
Kemenkominfo agar Game tersebut dapat diakses kembali oleh masyarakat Indonesia, apabila
pemblokiran dilakukan karena adanya pengaduan dari masyarakat perihal konten dari Game
tidak sesuai dengan klasifikasi kelompok usia pengguna maka upaya yang dapat dilakukan oleh
Publisher Game adalah untuk melakukan pendaftaran kepada IGRS agar Gamenya dapat
diberikan kategori usia sesuai isi konten dari Game tersebut, sedangkan khusus untuk Game
Esports yang diblokir oleh PBESI maka upaya yang dapat dilakukan oleh Publisher Game
adalah untuk melakukan pendaftaran kepada PBESI agar Gamenya dapat diakui sebagai Game

Esports di Indonesia.



5.2. Saran
Saran yang dapat penulis sampaikan berdasarkan pembahasan serta penelitian yang

telah dilakukan adalah sebagai berikut :

1. Perlu adanya kolaborasi antara PBESI dengan Kementerian Komunikasi dan
Informatika terkait Game Esports, sebab Game Esports merupakan irisan antara sistem
elektronik/dokumen elektronik dan olahraga prestasi. Kolaborasi yang dimaksud adalah
dengan adanya komunikasi dalam bentuk rujukan atau dengan surat rekomendasi mengenai
suatu Game yang dirasa melanggar peraturan perundang-undangan. Misalnya apabila suatu
Game Esports menurut PBESI tidak layak dijadikan Game Esports dan ingin Game tersebut
diberhentikan aksesnya maka PBESI perlu melakuakan rujukan kepada Kemenkominfo
(selaku pihak yang berwenang dalam hal pengehentian akses Game) agar game tersebut dapat
dihapus aksesnya. Sebaliknya apabila suatu Game Esports hendak dihentikan aksesnya oleh
Kemenkominfo karena mengandung konten yang dilarang oleh undang-undang maka
Kemenkominfo dapat memberikan peringatan kepada PBESI agar PBESI dapat memberikan
peringatan kepada Publisher Game Esports terkait agar konten di dalam Game tersebut diubah
agar sesuai dengan peraturan perundang-undangan. Sehingga dengan adanya kolaborasi antara
kedua Lembaga tersebut diharapkan tidak ada lagi tumpang tindih kewenangan atau
kesalahpahaman dalam pemblokiran Game di Indonesia antara PBESI dengan Kementerian

Komunikasi dan Informatika.

2. Perlu dilakukan perbaikan pada peraturan PBESI Nomor : 034/PB-ESI/B/V1/2021
khususnya pada pasal 39 mengenai Game dan Penerbit Game, kata “Game” menurut penulis
kurang tepat dimasukan ke dalam pasal tersebut karena terdapat perbedaan yang cukup kentara
antara “Game” dan “Game Esports”, walaupun mungkin pembuat aturan tersebut tidak
bermaksud untuk melangkahi wewenang dari Kementerian Komunikasi dan Informatika dalam
hal pemblokiran Game, tapi kata “Game” dalam peraturan tersebut dapat memberikan kesan
yang salah seakan-akan PBESI memiliki wewenang penuh dalam pembinaan Game secara

umum di Indonesia.

3. Perlu dilakukan pelengkapan pada Peraturan Kementerian Komunikasi dan
Informatika nomor 11 tahun 2016 tentang Klasifikasi Permainan Interaktif Elektronik,
pelengkapan tersebut ialah perlu adanya pengaturan mengenai sanksi yang diberikan kepada
penyelenggara (Publisher Game) yang tidak melakukan pendaftaran Gamenya untuk
diklasifikasikan, sebab walaupun terdapat kewajiban para Publisher untuk mendaftarkan



Gamenya kepada IGRS, tanpa adanya sanksi yang dicantumkan, maka akan menimbulkan
kebingungan serta ketidakjelasan apakah mendaftarkan Game kepada IGRS itu wajib atau
tidak.
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