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Abstrak

ANALISA LIVED SPACE PADA STUDIO TONTON
MENURUT TEORI JUHANI PALLASMAA

Oleh
Khalifa Athallah
NPM : 611190115

Kantor arsitek menawarkan peluang penelitian menarik dalam konteks kreativitas dan
desain. Studio Tonton, yang dipimpin oleh Antony Liu dan Ferry Ridwan, terkenal dengan
pendekatan inovatifnya yang memadukan teknologi dan alam dalam desain arsitektur. Mereka
menawarkan potensi eksperimen desain dan hubungan harmonis dengan lingkungan. Fokus
penelitian terletak pada bagaimana penghuni berinteraksi dengan ruang di Studio Tonton, dengan
menggali Ruang Mental, Fisik, dan Lived Space dari perspektif Juhani Pallasmaa. Proyek ini
bertujuan untuk kritis mengevaluasi ruang kantor arsitek ini, melihat pengaruhnya terhadap proses
kreatif dan kognitif para arsitek.

Penelitian ini mengeksplorasi konsep Ruang Mental, Material, dan Lived Space menurut
Juhani Pallasmaa pada Studio TonTon. Elemen Ruang Mental dipilah dan diurutkan menjadi Story,
Knowledge, dan Idea. Sementara itu, Ruang Material menggambarkan interaksi elemen fisik
dengan indera pengguna, termasuk Tempat, Tata Ruang, Cahaya, Suara, Material, Warna, Ritme,
dan Alur. Lived Space, perpaduan ruang fisik dan mental, melibatkan persepsi, ingatan, mimpi,
dan nilai dalam pengalaman arsitektur. Pallasmaa mengilustrasikan bahwa Lived Space, mirip
struktur mimpi, tidak terikat oleh ruang dan waktu. Metode penelitian kualitatif dengan fokus pada
teori Pallasmaa diterapkan untuk menganalisis Studio TonTon.

Dalam Studio TonTon, pemilik Antony Liu melalui wawancara mengidentifikasi Mental
Space sebagai inti pembentuknya. Konsistensi pola Mental Space sesuai teori teks, diikuti dari
konsep awal hingga tiap elemen ruang yang direncanakan. Material Space, seperti Tempat,
Cahaya, dan Warna, menjadi elemen krusial yang membentuk pengalaman ruang. Setiap ruangan
memiliki keunikannya masing-masing; Entrance menampilkan transparansi dan cahaya alami,
sementara Ruang Tamu menonjolkan kesan padat namun tenang. Pada tingkat yang lebih dalam,
elemen Material Space memengaruhi emosi responden—terasa senang, takut, atau nyaman.
Keberhasilan Studio TonTon sebagai hasil langsung dari pengalaman, konsep, dan ide yang
dirasakan oleh Antony Liu. Temuan menunjukkan elemen Material Space dan Mental Space
membentuk Lived Space. Studi ini merefleksikan interaksi manusia dengan elemen arsitektur
untuk menciptakan pengalaman ruang yang beragam dan kaya akan emosi.

Kata Kunci: Lived Space, Mental Space, Material Space, Juhani Pallasmaa,, Studio TonTon
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Abstract

ANALYSIS OF LIVED SPACE AT STUDIO TONTON
ACCORDING TO JUHANI PALLASMAA'S THEORY

by
Khalifa Athallah
NPM: 6111901155

The architectural office offers an interesting research opportunity in the context of
creativity and design. Studio Tonton, led by Antony Liu and Ferry Ridwan, is renowned for its
innovative approach that blends technology and nature in architectural design. They offer the
potential for design experiments and harmonious relationships with the environment. The research
focuses on how occupants interact with space at Studio Tonton, exploring the Mental, Physical,
and Lived Spaces from Juhani Pallasmaa's perspective. The project aims to critically evaluate the
impact of this architectural office's space on the creative and cognitive processes of architects.

This study explores the concept of Mental Space, Material Space, and Lived Space
according to Juhani Pallasmaa at Studio TonTon. The Mental Space elements are categorized and
sorted into Story, Knowledge, and Idea. Meanwhile, Material Space depicts the interaction of
physical elements with users' senses, including Place, Spatial Arrangement, Light, Sound,
Material, Color, Rhythm, and Sequence. Lived Space, the fusion of physical and mental spaces,
involves perception, memory, dreams, and values in architectural experiences. Pallasmaa
illustrates that Lived Space, like the structure of a dream, is not bound by space and time. A
qualitative research method focusing on Pallasmaa's theory is applied to analyze Studio TonTon.

In Studio TonTon, owner Antony Liu, through interviews, identifies Mental Space as its
core formative element. The consistency of Mental Space patterns aligns with the theoretical text,
from the initial concept to each planned spatial element. Material Space, such as Place, Light, and
Color, becomes a crucial element shaping the spatial experience. Each room has its uniqueness;
the Entrance exhibits transparency and natural light, while the Living Room emphasizes a dense
yvet calm atmosphere. At a deeper level, Material Space elements influence respondents’
emotions—eliciting joy, fear, or comfort. Studio TonTon's success stems directly from the
experiences, concepts, and ideas perceived by Antony Liu. Findings indicate that Material Space
and Mental Space elements shape Lived Space. This study reflects human interaction with
architectural elements to create diverse and emotionally rich spatial experiences.

Keywordsi: Lived Space, Mental Space, Material Space, Juhani Pallasmaa,, Studio TonTon.
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BAB1
PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Kantor arsitek menawarkan banyak peluang menarik untuk diteliti dalam konteks
arsitektur, karena mereka sering kali menjadi perwakilan langsung dari kreativitas dan
keahlian desain. Kantor arsitek sering menjadi tempat di mana inovasi desain lahir dan
mencakup pertimbangan lingkungan dan kesehatan yang canggih.. Penelitian di sana
dapat dapat diidentifikasi proses kreatif, dan pendekatan baru dalam desain arsitektur dan
mengungkap bagaimana desain yang ramah lingkungan direalisasikan dan kreativitas
dalam pemanfaatan ruang, pencahayaan, penggunaan material, dan konsep tata letak
dapat menjadi area penelitian yang menarik untuk melihat bagaimana ruang digunakan
dan diinterpretasikan oleh individu

Studio Tonton adalah studio desain dan arsitektur yang dikenal karena
pendekatan mereka yang unik terhadap desain. pendekatan inovatif terhadap desain
arsitektur, lingkungan, dan keberlanjutan yang sering kali menjadi sorotan seperti pada
Bintaro Design District 2023 lalu. Mereka sering menggunakan teknologi dan material
unik serta menggabungkan elemen-elemen alam dan teknologi. Ini membuat mereka
menarik untuk diteliti dalam konteks eksperimen desain dan penggunaan teknologi dalam
arsitektur dan dapat memberikan wawasan tentang bagaimana desain arsitektur bisa
berdampingan secara harmonis dengan lingkungan alam dan sosial.

Studio Tonton adalah sebuah kantor arsitek yang didirikan oleh Antony Liu dan
mitranya, Ferry Ridwan, yang juga bertindak sebagai kepala dari Studio Tonton. Antony
Liu dikenal karena gaya khususnya dalam merancang bangunan, yaitu penggunaan
material yang memberikan kesan ringan dan penciptaan urutan ruang yang menarik.
Dalam karyanya, kita dapat melihat bahwa ruang-ruang yang diciptakan sederhana
dengan penggunaan material yang seragam, namun mampu menciptakan atmosfer yang
berbeda di berbagai sudut ruangan.

Studio Tonton, dengan pendekatan kreatif dan inovatifnya terhadap desain
arsitektur, cocok sebagai objek penelitian dalam konteks lived space karena penelitian
lived space di Studio Tonton bisa memberikan pemahaman mendalam tentang bagaimana

penghuni merespons dan berinteraksi dengan ruang yang diciptakan. Ini mencakup



bagaimana penghuni menafsirkan, menggunakan, dan mengalami ruang yang dirancang
oleh studio ini.

Penelitian ini mengadopsi pendekatan berurutan yang akan menggali lebih dalam
tentang konsep ruang yang dialami (Lived Space), ruang mental (Mental Space) dan,
ruang fisik (Material Space) menggunakan kerangka teoritis dari Juhani Pallasmaa dalam

kantor arsitek Studio TonTon.

1.2. Perumusan Masalah
Penelitian ini mengkaji lebih lanjut tentang bagaimana Ruang Mental (Mental
Space), Ruang Fisik (Material Space) yang ada memengaruhi ruang yang dialami (Lived

Space) di Studio TonTon dari sudut pandang Juhani Pallasmaa.

1.3. Pertanyaan Penelitian
1. Bagaimana elemen Ruang Mental (Mental Space) yang terbentuk pada Studio
TonTon?
2. Bagaimana elemen Ruang Fisik (Material Space) yang terbentuk pada Studio
TonTon?
3. Seperti Apakah elemen ruang fisik (Material Space) dan ruang mental (Mental
Space) memengaruhi ruang yang dialami (Lived Space) pada pengguna bangunan

Studio TonTon?

1.4. Tujuan Penelitian

Tujuan utama dari proyek penelitian ini adalah untuk menguji dan menafsir ulang
ruang kantor arsitek Studio TonTon secara kritis, dengan menggunakan teori-teori
Pallasmaa, dengan fokus khusus pada ruang mental, fisik, dan ruang yang dialami Lived
Space). Analisis ini akan membantu kami memahami bagaimana desain ruang praktik

arsitektur dapat memengaruhi proses kreatif dan kognitif para arsitek

1.5. Manfaat Penelitian

Manfaat dari penelitian ini adalah memperluas pemahaman dan penelitian dalam
bagaimana teori-teori Pallasmaa dapat diterapkan untuk menafsirkan dan meningkatkan
ruang kantor arsitek, memupuk kreativitas dan kesejahteraan serta bagaimana teori-teori
Pallasmaa dapat diterapkan untuk menafsirkan dan meningkatkan ruang kantor arsitek,

memupuk kreativitas dan kesejahteraan. Selain itu, menjadi rekomendasi praktis bagi



arsitek dan perancang kantor untuk mengoptimalkan lingkungan kantor, sesuai dengan

kebutuhan praktik arsitektur kontemporer.

1.6. Ruang Lingkup Penelitian
Ruang lingkup penelitian dibatasi pada pembahasan sebagai berikut:.

e Lingkup pembahasan dibatasi meliputi ruang-ruang pada Studio TonTon. Objek
yang diteliti adalah elemen-elemen Ruang Mental, Ruang Fisik dan Ruang yang
dialami (Lived Space)

e Lingkup pembahasan teoritik dilakukan dengan mengkaji literatur yang terkait
dengan teori Juhani Pallasmaa tentang ruang mental, ruang fisik, dan ruang yang

dialami (Lived Space)



1.7. Kerangka Penelitian

Gambar 1.1 Kerangka Penelitian
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