
BAB 6

KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, diperoleh beberapa kesimpulan sebagai berikut:

1. Teknologi sistem manajemen basis data (DBMS) berbasis graf Neo4j menyimpan data beserta
relasinya sehingga waktu yang dibutuhkan untuk mencari data ketika dibutuhkan relatif cepat.
Data yang tersimpan dalam DBMS berbasis graf Neo4j dapat diakses dengan cukup mudah
menggunakan bahasa Cypher.

2. Sistem rekomendasi waktu nyata (on the fly) dibuat dengan memanfaatkan data sintetis
yang dibuat berdasarkan skema data real. Data-data tersebut kemudian dimodelkan dan
dianalis menggunakan konsep-konsep graf. Model rekomendasi waktu nyata berbasis graf
dibuat dengan memanfaatkan algoritma analisis graf, seperti Strongly Connected Components
dan PageRank.

3. Neo4j memiliki library Graph Data Science yang menyediakan berbagai algoritma graf seperti
algoritma centrality, community detection, simmilarity, dan path finding. Library GDS inilah
yang dimanfaatkan dalam pembuatan model untuk sistem rekomendasi waktu nyata.

4. Model rekomendasi yang dibuat sudah dapat digunakan untuk memberikan rekomendasi
secara real time. Hasil rekomendasi yang diberikan sudah sesuai dengan hasil visualisasi yang
dilakukan secara manual dan diberikan dalam waktu yang relatif cepat.

5. Perangkat lunak prototipe sistem belanja online berbasis website berhasil digunakan untuk
meluncurkan model rekomendasi waktu nyata yang telah dibuat sebelumnya. Perangkat lunak
yang dibangun terhubung langsung dengan basis data Neo4j untuk mengakses data-data graf
yang dibutuhkan.

6. Secara kelesuruhan, teknologi sistem manajemen basis data (DBMS) berbasis graf Neo4j
dinilai cocok untuk membangun sistem rekomendasi waktu nyata. Neo4j dapat digunakan
untuk memodelkan dan melakukan analisis graf. Neo4j memiliki tampilan yang cukup menarik
dengan fitur-fitur yang cukup mudah untuk dipahami. Selain itu, Neo4j juga memiliki aplikasi
Neo4j Bloom yang dapat memudahkan proses eksplorasi data.

6.2 Saran
Berikut merupakan saran untuk pengembangan penelitian selanjutnya:

1. Menggunakan data real agar evaluasi model rekomendasi lebih akurat.
2. Model rekomendasi perlu dikembangkan lagi agar rekomendasi yang diberikan lebih sesuai

dengan preferensi, misalnya dengan membuat model rekomendasi berdasarkan data click
pengguna.
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