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ABSTRAK

Promosi merupakan salah satu strategi yang penting dalam memperkenalkan sebuah produk
atau jasa pada sebuah perusahaan. Salah satunya media yang dapat digunakan adalah billboard.
Billboard adalah papan reklame yang berukuran besar. Fungsi dari reklame adalah sebagai
media iklan yang berada di luar ruangan yand dapat digunakan untuk sebagai media penyebar
informasi. Billboard sendiri memiliki beberapa tipe jenis billboard yaitu billboard klasik, mobile,
digital, dan 3 dimensi. Pada billboard klasik mempunyai jenis pencahayaan billboard dan orientasi.
Jenis-jenis pencahayaan billboard adalah front light, no light, dan back light. Terdapat 2 jenis
orientasi billboard yaitu horizontal dan vertikal.

Perusahaan memiliki masalah dalam melakukan pemasaran billboard karena pihak
perusahaan tidak memiliki platform untuk memasarkan produk billboard. Penyewa jasa juga
memiliki masalah dalam melakukan transaksi jasa sewa dikarenakan proses yang dilakukan
sangat panjang atau lama jika dilakukan secara manual, oleh karena itu diperlukan sistem
informasi yang dapat mempermudah proses pemasaran dan transaksinya. Pada skripsi ini
dibangun perangkat lunak yang berbasis website dengan menggunakan framework laravel dan
bootstrap. Dalam pembuatan perangkat lunak menggunakan bahasa PHP. Dalam perangkat
lunak ini memiliki tiga jenis pengguna yaitu admin, penyewa, dan perusahaan. Admin dapat
mengelola data di dalam website, penyewa dapat melakukan transaksi sewa, dan perusahaan
dapat mengelola transaksi sewa dan memasarkan produknya.

Perangkat lunak yang dikembangkan menyediakan fitur-fitur seperti menambahkan
produk, mengajukan penawaran sewa, mengelola pengajuan penawaran, dan lain-lain. Dengan
adanya fitur-fitur tersebut, diharapkan perusahaan jasa sewa dan penyewa jasa dapat melakukan
transaksi lebih mudah dan efisien.

Pengujian perangkat lunak dilakukan untuk melihat semua kebutuhan pengguna dan fitur
yang dibangun telah berjalan. Pengujian eksperimen juga telah dilakukan untuk fitur admin,
pengguna jasa sewa, dan perusahaan jasa sewa. Hasil eksperimen yang dilakukan membuktikan
bahwa Perangkat Lunak Sistem Informasi Transaksi Jasa Sewa Media Iklan Di Lokasi Strategis
sudah mampu memenuhi kebutuhan pengguna, seperti membantu transaksi jasa sewa dan
membantu memasarkan produk billboard.

Kata-kata kunci: Admin, Perusahaan, Transaksi, Promosi, Laravel, Bootstrap, Sistem Infor-
masi, Papan Iklan, MVC





ABSTRACT

Promotion is an important strategy in introducing a product or service to a company. One of
the media that can be used is billboard. Billboard is a large billboard. The function of billboards
is as an outdoor advertising medium that can be used as a medium for disseminating information.
Billboard itself has several types of billboard namely classic billboard, mobile, digital, and 3
dimensions. The classic billboard has the billboard lighting type and orientation. The types of
billboard lighting are front light, no light, and back light. There are 2 types of billboard orientation,
namely horizontal and vertical.

The company has problems marketing billboard because the company does not have a
platform to market billboard products. Service tenants also have problems in making rental
service transactions because the process is very long or takes a long time if done manually,
therefore an information system is needed that can simplify the marketing and transaction
processes. This thesis builds a software based on website using framework laravel and bootstrap.
In making software using PHP language. In this software has three types of users namely
admin, tenant, and company. Admins can manage data on the website, tenants can make rental
transactions, and companies can manage rental transactions and market their products.

The developed software provides features such as adding products, submitting rental
offers, managing bid submissions, and others. With these features, it is hoped that rental service
companies and service tenants can make transactions more easily and efficiently.

Software testing is carried out to see all user needs and the built features are running.
Experimental testing has also been carried out for admin features, rental service users, and
rental service companies. The results of the experiments carried out prove that the Information
System Software for Advertising Media Rental Service Transactions in Strategic Locations is
able to meet user needs, such as assisting rental service transactions and helping market billboard
products.

Keywords: Admin, Company, Transactions, Promotions, Laravel, Bootstrap, Information
Systems, Billboard, MVC
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Promosi merupakan salah satu strategi yang penting dalam memperkenalkan sebuah produk atau
jasa pada sebuah perusahaan. Ada banyak media yang dapat digunakan untuk mempromosikan
produk atau jasa, salah satunya adalah billboard. Billboard merupakan salah satu media promosi
yang menggunakan papan reklame berukuran besar. Papan billboard terbuat dari logam, kayu,
plastik, dan fiberglass. Billboard biasanya diletakkan di luar ruangan terutama di jalan yang ramai
dengan aktivitas. Berikut ini terdapat beberapa jenis dan fungsi billboard.
Fungsi billboard yaitu:

• Berfungsi sebagai media iklan yang berada di luar ruangan.
• Berfungsi sebagai media untuk menyebarkan informasi.
• Mempermudah banyak orang untuk mengingat dan mengenali sebuah produk atau jasa yang

sedang dipromosikan.
• Berfungsi untuk meningkatkan reputasi dari sebuah produk atau jasa yang sedang dipromo-

sikan.
Jenis-jenis billboard yaitu:

• Billboard klasik adalah jenis yang sering digunakan dalam waktu yang lama dan memiliki
ukuran yang sangat besar. Contoh billboard klasik dapat dilihat pada Gambar 1.1.

• Mobile billboard adalah jenis yang dipasang di atas kendaraan yang bergerak seperti yang
ditunjukkan pada Gambar 1.2. Biasanya billboard jenis ini ada di truk, bus, mobil kecil, dan
lain-lainnya.

Gambar 1.1: ContohBillboard Klasik Yang Ada
Di Jalan

Gambar 1.2: Contoh Mobile billboard Yang Ada
Di Bus

• Digital billboard adalah jenis yang dianggap efektif dalam mengingkatkan pemasaran produk
atau jasa karena tulisan dan gambarnya bergerak. Contoh digital billboard dapat dilihat di
Gambar 1.3. Tetapi digital billboard tergolong memiliki harga yang sangat mahal karena
terbatasnya komponen suku cadang. Komponen suku cadang terdiri dari panel surya yang
bergantung dengan PLN dan LED yang harus diimpor.

1
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Gambar 1.3: Billboard digital yang berada di jalan.

• Billboard tiga dimensi adalah jenis billboard yang menarik untuk dilihat karena gambar dan
tulisannya terlihat seperti nyata. Contohnya perusahaan teh ingin memperkenalkan produk
minumannya. Dengan menggunakan billboard 3 dimensi, produk tehnya bisa ditampilkan
secara 3 dimensi agar terlihat seperti produk teh aslinya seperti pada Gambar 1.4

Gambar 1.4: Contoh Billboard 3 Dimensi Yang Berisikan Promosi Produk Teh

Dari keempat jenis tersebut, jenis billboard yang paling diminati adalah billboard klasik karena
harganya lebih terjangkau. Dalam pemasaran dan transaksi jasa pemasangan billboard, perusahaan
dan penyewa jasa sewa memerlukan proses yang sangat rumit jika melakukannya secara manual.
Seperti perusahaan jasa yang tidak tahu bagaimana cara mempromosikan jasa dan memperluas
target pasarnya. Begitu juga dengan penyewa jasa yang tidak mudah mendapatkan perusahaan
media iklan yang tepat dan langkah mencari media iklan sangat rumit. Ini adalah beberapa langkah
penyewa jasa melakukan transaksi jasa pemasangan billboard:

1. Penyewa jasa akan mencari lokasi billboard dan mendapatkan nomor telepon yang tertera di
papan billboard.

2. Penyewa jasa akan menelepon perusahaan tersebut untuk bertanya lokasi perusahaan.
3. Penyewa jasa akan datang ke perusahaan dan bertanya informasi seputar penyewaan papan

billboard.
4. Penyewa jasa akan berdiskusi dengan perusahaan sampai ada kesepakatan antara dua belah

pihak.
5. Penyewa jasa membayar sewa jasa pemasangan billboard.
6. Penyewa jasa menerima tanda bukti pembayaran.
7. Penyewa jasa memberi design gambar yang akan dipajang kepada pihak perusahaan.
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Oleh karena itu, perusahaan jasa sewa billboard dan penyewa jasa billboard memerlukan sistem
informasi untuk mempermudah proses pemasaran dan pencarian jasa sewa billboard .

Pada zaman ini sistem informasi mempunyai peran penting dalam berbagai bidang, baik dalam
bidang bisnis, bidang pendidikan sampai dengan bidang jasa. Terutama dalam perusahan di bidang
jasa pemasangan billboard terdapat proses pemasaran dan transaksi jasa pemasangan yang di
mana, jika jasa pemasangan billboard menggunakan sistem informasi akan mempermudah dalam
melakukan prosesnya.

Gambar 1.5: Website Yang Menyediakan Jasa Pemasangan billboard secara online

Salah satu perusahaan yang menyediakan sistem informasi untuk transaksi pemasangan jasa
billboard adalah travikr dapat dilihat pada Gambar 1.51. Di travikr penyewa jasa dapat:

• Melihat informasi dimana saja tempat billboard berada.
• Melihat informasi harga total pemasangan billboard karena untuk menyewa billboard memer-

lukan biaya untuk pajak pemasangannya.
• Melihat gambar billboard tanpa perlu pergi ke tempat pemasangannya.
• Melalukan pemesanan secara online tetapi didalam website hanya berhenti sampai rincian

pembayaran.
Pada skripsi ini dibangun perangkat lunak yang menyimpan data billboard, menangani transaksi

penyewaan jasa billboard, menampilkan produk billboard dari semua perusahaan, menyediakan
informasi yang digunakan untuk penyewaan jasa, dan lain-lain. Perangkat lunak dibangun berbasis
website yang menggunakan framework dalam pembuatannya.

1.2 Rumusan Masalah
1. Bagaimana proses bisnis sistem transaksi jasa sewa media iklan di lokasi strategis ?
2. bagaimana cara membangun perangkat lunak sistem transaksi jasa sewa media iklan di lokasi

strategis ?

1.3 Tujuan
1. Melakukan analisis kebutuhan sistem transaksi jasa sewa media iklan di lokasi strategis
2. Membangun perangkat lunak sistem transaksi jasa sewa media iklan di lokasi strategis
1https://travikr.com/-travikr Sewa Billboard,Iklan, Reklame dan Media Iklan
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1.4 Batasan Masalah
1. Skripsi tidak menangani proses pembayaran penyewaan billboard dan proses penerimaan design

billboard.
2. Perangkat lunak hanya menyewakan produk billboard klasik yang memiliki orientasi vertikal

dan horizontal.

1.5 Metodologi
Metodologi yang dilakukan dalam melakukan penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Melakukan Studi Literatur
Studi literatur dilakukan untuk mempelajari teori yang dibutuhkan dalam pembangunan
perangkat lunak penyewaan billboard. Teori yang dipelajari tentang jasa pemasangan billboard,
billboard, laravel, bootstrap, dan lain-lain.

2. Melakukan Studi Lapangan
Melakukan wawancara dengan perusahaan jasa sewa billboard dan penyewa jasa sewa. Selain
melakukan wawancara, juga dilakukan observasi sistem sejenis untuk melihat proses transaksi
penyewaan dan kebutuhan data yang diperlukan di dalam perangkat lunak yang dibangun.

3. Merancang dan membangun perangkat lunak
Melakukan analisis dan perancangan awal untuk tampilan website, basis data dan proses
bisnisnya. Setelah perancangan awal selesai dilanjutkan dengan pembangunan perangkat
lunak penyewaan billboard.

4. Menguji perangkat lunak
Melakukan uji dari perangkat lunak yang sudah dibuat dan memperbaiki kesalahan yang
terdapat di pengujian perangkat lunak hingga semua fitur perangkat lunak dapat berjalan
tanpa adanya kendala.

5. Menulis dokumen
Melakukan penulisan dokumen yang berisikan enam bab . Isi dari enam bab tersebut adalah
semua informasi lengkap pembuatan perangkat lunak sistem informasi. Bab yang tersedia
adalah bab pendahuluan, dasar teori, analisis, perancangan, implementasi dan pengujian, dan
kesimpulan.

1.6 Sistematika Pembahasan
1. Bab 1 merupakan pendahuluan yang berisikan latar belakang, rumusan masalah, tujuan,

batasan masalah, metodologi, dan sistematika pembahasan.
2. Bab 2 merupakan dasar teori yang berisikan tentang sistem informasi, sistem pemrosesan

transaksi,dan framework. Dasar teori yang dipakai berasal dari buku.
3. Bab 3 merupakan analisis yang berisikan hasil analisis kebutuhan sistem, spesifikasi pengguna,

spesifikasi fitur perangkat lunak, analisis kebutuhan perangkat lunak, dan analisis kebutuhan
basis data. Pembuatan flowchart, use case diagram, dan ERD dibuat menggunakan website
draw.io.

4. Bab 4 merupakan perancangan tampilan antarmuka, perancangan struktur modul, dan
perancangan antarmuka. Pembuatan diagram relasional basis data, struktur modul, dan
perancangan antarmuka dibuat menggunakan website draw.io.

5. Bab 5 merupakan implementasi dan pengujian yang berisikan hasil implementasi yang sudah
dikerjakan dan melakuakan pengujian hasil implementasi perangkat lunak. Implementasi
perangkat lunak menggunakan visual studio code untuk code editor. Pembuatan perangkat
lunak menggunakan laravel dan bootstrap.

6. Bab 6 merupakan kesimpulan dan saran yang berisikan kesimpulan dari hasil perangkat lunak
yang sudah dibuat dan saran.
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