
BAB 6

KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil dari implementasi dan pengujian yang telah dilakukan pada bab sebelumnya,
maka dihasilkan kesimpulan-kesimpulan yang dituliskan ke dalam poin-poin sebagai berikut:

• Perangkat lunak telah berhasil dibangun dan memenuhi kriteria dari tujuan penelitian,
dibuktikan dari hasil skenario-skenario keluaran dalam menjawab kasus-kasus masukan pada
setiap algoritma yang telah diimplementasi yaitu algoritma Graham Scan, algoritma Bentley
Ottmann, dan algoritma Triangulation Monotone Polygon.

• Masukan yang digunakan masih harus menggunakan templat Ipe yang telah disediakan,
tampilan yang telah dirancang belum bersifat responsif jika digunakan selain dengan templat
yang telah disediakan pada saat proses perancangan.

6.2 Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, terdapat beberapa saran sebagai ide untuk
melakukan pengembangan penelitian ini. Saran-saran tersebut dituliskan ke dalam poin-poin sebagai
berikut:

• Perangkat lunak yang dibangun telah berhasil mengimplementasi 3 algoritma yaitu algo-
ritma Graham Scan, algoritma Bentley Ottmann, dan algoritma Triangulation Monotone
Polygon, selain itu terdapat banyak algoritma komputasi geometri lainnya yang masih dapat
diimpelentasi dalam perangkat lunak ini.

• Perangkat lunak belum sepenuhnya dapat menangani seluruh kasus degeneratif (degenerate
case) pada setiap algoritma yang telah diimplementasi, sehingga dengan ini masih dapat
dilakukan pengembangan terhadap kode program untuk menangani kasus-kasus degeneratif
yang ada.

• Setiap algoritma yang telah berhasil diimpelementasi dalam perangkat lunak ini hanya
merupakan salah satu bentuk cara mempresentasikan langkah-langkah algoritma komputasi
geometri terhadap kasus masalah, sehingga implementasi dari setiap algoritma masih dapat
dilakukan dengan berbagai cara lain dalam memvisualisasikan setiap skenarionya.

• Pembangunan perangkat lunak masih akan terus berjalan seiring dengan ditambahkannya
implementasi dari algoritma-algoritma komputasi geometri lainnya, sehingga perangkat lunak
masih perlu dilakukan perbaikan dan penyesuaian terhadap kode program dan struktur kelas.
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