BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bagian ini akan dibahas mengenai kesimpulan dan saran setelah

dilakukannya pengumpulan dan pengolahan data beserta analisisnya. Kesimpulan

akan mempermudah penangkapan inti dari penelitian berdasarkan rumusan

masalah. Berikut merupakan kesimpulan dan saran dari penelitian ini.

V.1

Kesimpulan

Kesimpulan dilakukan untuk mengetahui hasil penelitian secara lebih

singkat. Kesimpulan dilakukan dengan cara menjawab rumusan masalah. Berikut

merupakan kesimpulan dari penelitian ini.

1.

Setelah dilakukan penelitian didapatkan bahwa terdapat 11 kebutuhan
yang harus diakomodasi oleh aplikasi yaitu aplikasi sederhana, sesuai
dengan tujuan, menyediakan banyak gambar, menarik, dapat membuat
anak fokus pada pembelajaran, menyediakan teks, suara, sarana yang
dapat membuat kalimat dari gambar, rencana pembelajaran anak yang
berbeda untuk tiap anak, tampilan monitor untuk memonitor pembelajaran
anak, dan hasil evaluasi pembelajaran anak.

Hasil rancangan aplikasi terdiri dari tampilan awal aplikasi, tampilan
registrasi untuk melakukan registrasi, tampilan home yang berisikan
pilihan yang akan dilakukan pada aplikasi, tampilan latihan kata untuk
anak berlatih kata, latihan kalimat untuk anak berlatih kalimat, tes untuk
mengetahui sejauh mana kemampuan anak, rencana pembelajaran
untuk menentukan kata dan kalimat apa yang akan dipelajari, dan progres
untuk memonitor perkembangan anak. Hasil rancangan aplikasi ini dibuat
untuk memenuhi kebutuhan pengguna yang perlu diakomodasi oleh
aplikasi.

Evaluasi field study pada hari pertama memiliki hasil kedua anak tertarik
menggunakan aplikasi, pada hari kedua hanya salah satu anak yang
tertarik, dan pada hari ketiga kedua anak tidak tertarik menggunakan

aplikasi karena keadaan mood yang sedang tidak baik karena mood
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setiap anak penyandang ASD akan sangat berpengaruh kepada aktivitas
yang dilakukan, ditambah lagi dengan adanya batasan waktu mengikuti
jam terapi membuat field study tidak dapat dilakukan dengan waktu yang
lama. Evaluasi usability testing memiliki hasil yang cukup baik karena nilai
untuk kriteria usefulness adalah sebesar 75 dengan batas minimal 68,
kriteria effectiveness 86,67 dengan batas minimal 70, dan kriteria
accessibility yang memiliki nilai rata rata di atas 4. Kekurangan dari
aplikasi ini adalah tidak adanya tutorial pada awal aplikasi sehingga
pengguna kebingungan, selain itu kurangnya tombol pada fitur rencana
pembelajaran juga membingungkan pengguna sehingga pada perbaikan
yang dilakukan diberi tambahan tutorial dan penambahan tombol pada

fitur rencana pembelajaran.

Saran

Pada bagian ini akan dijelaskan saran berdasarkan penelitian yang sudah

dilakukan sebelumnya yang dapat digunakan untuk pertimbangan perancangan

aplikasi untuk anak penyandang ASD selanjutnya. Berikut merupakan saran dari

penelitian ini.

1.

Penelitian sebaiknya dikembangkan lebih menarik lagi seperti pada awal
tampilan diberi musik agar terapis tidak kesulitan membujuk anak yang
sedang tidak mood untuk belajar menggunakan aplikasi karena aplikasi
akan membuat anak senang.

Fitur aplikasi sebaiknya ditambahkan lagi dengan permainan agar anak

tidak merasa bosan saat belajar.
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