BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Kesimpulan dan saran merupakan bab terakhir dari penelitian ini. Pada
bab ini dipaparkan kesimpulan dan saran yang diperoleh dari seluruh tahapan
perancangan tempat sampah persuasif untuk mempermudah pemilahan sampah
di sektor rumah tangga. Bagian kesimpulan menjawab tujuan dari penelitian.

Kemudian bagian saran ditujukan untuk penelitian serupa selanjutnya

V.1 Kesimpulan
Pada bagian ini dijelaskan kesimpulan yang diperoleh dari penelitian

terkait perancangan tempat sampah persuasif yang dapat mempermudah
pemilahan sampah di sektor rumah tangga. Penelitian ini dilakukan dengan
berfokus pada pencapaian tujuan penelitian sehingga kesimpulan yang
disampaikan menjawab rumusan masalah dan tujuan penelitian. Adapun
kesimpulan yang diperoleh adalah sebagai berikut.

1. Kriteria tempat sampah persuasif yang dapat mempermudah pemilahan
sampah di sektor rumah tangga yang sesuai dengan kebutuhan rumah
tangga adalah praktis, hemat tempat, mudah dimengerti dan digunakan,
dapat menyimpan beberapa kategori sampah sekaligus, dapat diatur
ukurannya, menyediakan informasi yang jelas terkait pemilahannya,
mampu membuat aktivitas membuat dan memilah sampah mudah dan
menyenangkan untuk seluruh penghuni rumah, dapat secara otomatis
memilah sampah, dan menyediakan informasi sistem pengelolaan
sampah yang jelas dari awal sampai akhir (kemana sampah terpilah
harus diserahkan).

2. Tempat sampah yang dirancang terdiri 4 kotak (2 kotak berukuran 20 x
20 cm dan 2 kotak berukuran 20 x 25 cm) yang dapat dipisah dan
digabungkan dengan perekat pada bagian bawah kotak. Pada bagian
dalam kotak terdapat sekat yang dapat dilepas pasang, sehingga setiap
kotak dapat menampung 1 hingga 2 kategori sampah. Pada bagian luar

kotak terdapat QR-code yang terhubung ke linktree yang menunjukkan
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lokasi jasa pengumpul sampah terpilah dan link aplikasi atau website
yang dapat mengambil/menerima sampah terpilah. Setiap kotak memiliki
tutup yang dapat dilepas dari kotak dan ketika hendak membuang
sampah, bagian atas tutup tersebut dapat dibuka dengan cara didorong.
Pada tutup tersebut juga terdapat kartu pemilahan yang dapat dilepas
pasang. Terdapat 8 kartu pemilahan yang disediakan vyaitu kartu
pemilahan sampah plastik multilayer, plastik, residu, kaca, organik,
kertas-karton, popok bayi, dan metal. Setiap kali pengguna hendak
membuang sampah, tempat sampah akan mengeluarkan suara
"Masukkan sesuai kategorinya ya!" untuk mengingatkan pengguna
memilah sampah dengan benar.

Evaluasi rancangan tempat sampah dilakukan dengan melakukan
pengujian terhadap prototipe dan menggunakan  Perceived
Persuasiveness Questionnaire (PPQ). Pengujan dilakukan dengan
menampilkan video penjelasan bentuk tempat sampah dan mekanisme
penggunaannya. Berdasarkan hasil pengujian didapatkan beberapa
umpan balik yang dipetakan ke dalam feedback capture grid. Dari
feedback capture grid diketahui bahwa pengguna sudah menyukai
seluruh bagian tempat sampah dan mau menggunakan tempat sampah
ini untuk memilah sampah, namun masih memiliki beberapa harapan
untuk dilakukan perbaikan. Dari penilaian dengan PPQ diketahui bahwa
tempat sampah yang dirancang mendapat nilai 6, 6,1, dan 6,4 untuk faktor
effectiveness, quality, dan capability. Dengan nilai tersebut dapat
disimpulkan bahwa tempat sampah yang dirancang merupakan produk
yang dapat membuat pengguna merasa dipersuasi. Berdasarkan hasil
pengujian dan penilaian dengan PPQ, dilakukan beberapa perbaikan
terhadap prototipe yaitu membuat kartu pemilahan menggunakan bahan
yang tahan air, memberi warna pada background kartu pemilahan,
menambahkan pegangan pada setiap kotak, dan mengganti tanda/simbol
“-“ dengan tulisan “tidak tersedia, cek aplikasi/website lain” pada daftar

aplikasi yang tidak tersedia di smartphone tertentu.
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V.2 Saran
Setelah melakukan penelitian terkait perancangan tempat sampah

persuasif yang dapat mempermudah pemilahan sampah di sektor rumah tangga,

pada bagian ini dijelaskan saran yang dapat diberikan untuk penelitian serupa.

Berikut merupakan beberapa saran yang dapat diberikan.

1. Penelitian selanjutnya dapat diperdalam dengan mengimplementasikan
tempat sampah yang sudah dirancang pada beberapa rumah tangga
sehingga dapat diketahui dampak perubahan yang terjadi secara nyata.

2. Penelitian dapat dikembangkan dengan melakukan validasi terkait
kategori pemilahan yang digambarkan pada kartu pemilahan secara
langsung dengan pihak-pihak yang mengumpulkan sampah terpilah.
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