
 

VI-1 

BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

  

 Bagian ini merupakan bagian terakhir dari penelitian ini. Pada bagian ini 

akan dijabarkan mengenai kesimpulan dan saran dari penelitian yang telah 

dilakukan. Kesimpulan akan membahas mengenai hasil dari penelitian yang telah 

dilakukan. Sedangkan saran akan membahas mengenai rekomendasi yang dapat 

disampaikan dari hasil penelitian ini untuk pihak terkait serta untuk penelitian 

selanjutnya.  

 

VI.1 Kesimpulan 

 Pada bagian ini akan dibahas mengenai kesimpulan dari penelitian yang 

telah dilakukan. Bagian ini juga akan menjawab tujuan penelitian yang telah dibuat 

pada bagian pendahuluan sebelumnya. Kesimpulan dalam penelitian ini adalah 

sebagai berikut. 

1. Proses bisnis sistem informasi kegiatan kemahasiswaan saat ini banyak 

melibatkan proses penginputan data secara manual dan berulang 

sehingga banyak menyebabkan terjadinya keterlambatan pemrosesan 

dokumen kegiatan kemahasiswaan oleh pihak pengurus kegiatan 

kemahasiswaan yang ada di Fakultas X. Pada proses bisnis saat ini 

media yang digunakan dalam pemproses dokumen kegiatan adalah 

email, dimana media ini juga digunakan untuk keperluan lain bagi 

pengurus fakultas sehingga menyebabkan dokumen kegiatan 

kemahasiswaan banyak yang tertumpuk dengan dokumen lainnya. 

Terkahir pada proses bisnis sistem informasi kegiatan kemahasiswaan 

saat ini, belum ada proses bisnis terkait pemrosesan dokumen lainnya 

selain proposal, LPJ, dan dokumen pencairan dana, serta belum bisa 

melihat rekapitulasi prestasi dan keikutsertaan lomba mahasiswa di 

Fakultas X.  

2. Rancangan sistem usulan membutuhkan fitur-fitur untuk mendukung 

kegiatan kemahasiswaan diataranya fitur terkait dengan pengajuan 

kegiatan kemahasiswaan, pengajuan, pengajuan revisi, dan persetujuan 
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dokumen kegiatan kemahasiswaan, serta pendataan prestasi dan 

keikutsertaan lomba mahasiswa Fakultas X. 

3. Usulan rancangan sistem informasi yang telah dibuat dapat melakukan 

seluruh fungsi yang dibutuhkan dengan tingkat efektivitas sebesar 100%. 

Sistem rancangan usulan juga dapat mengurangi input yang berulang 

sehingga dapat mengurangi human error dalam pemproses dokumen 

kegiatan kemahasiswaan. Selain itu sistem informasi usulan juga dapat 

memproses dokumen kegiatan yang sebelumnya tidak bisa diproses 

dalam sistem, sistem informasi usulan juga dapat menyetujui dan 

mengajukan revisi terkait dokumen kegiatan tanpa harus keluar dari 

sistem dan tanpa menggunakan email sehingga dapat mengurangi 

kecenderungan dokumen tertimbun dengan dokumen lainnya. Terkahir 

sistem informasi yang dirancang dapat menampilkan seluruh rekapitulasi 

kegiatan, dokumen, serta prestasi dan keikutsertaan lomba mahasiswa. 

4. Untuk dapat mengimplementasikan sistem informasi usulan yang telah 

dirancang pada Fakultas X, maka dibutuhkan fitur-fitur tambahan terkait 

dengan fungsi usability dari rancangan sistem usulan. Fitur usability 

mencakupi fitur-fitur yang dibutuhkan oleh pihak pengurus kegiatan 

kemahasiswaan di Fakultas X dalam menggunakan sistem. 

 

VI.2 Saran 

 Bagian ini merupakan bagian akhir dari penelitian ini. Pada bagian ini 

akan dijabarkan mengenai rekomendasi untuk pihak terkait dan rekomendasi 

untuk penelitian selanjutnya. Berikut merupakan saran yang dapat diberikan dari 

hasil penelitian ini.  

1. Menginplementasikan sistem informasi usulan pada Fakultas X agar 

dapat mengurangi permasalahan keterlambatan pemrosesan laporan 

pertangunggjawaban, membantu pihak pengurus kemahasiswaan 

Fakultas X dalam mengurus kegiatan kemahasiswaan, serta dapat 

mendukung kegiatan kemahasiswaan yang ada pada Fakultas X dengan 

menambahkan fitur-fitur yang dibutuhkan berdasarkan hasil wawancara 

pengujian sistem dengan pihak pengurus kegiatan kemahasiswaan di 

Fakultas X. 
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2. Untuk penelitian selanjutnya diharapkan dapat mempertimbangkan aspek 

lainnya selain effectiveness dalam menjalankan fungsi kebutuhan yang 

ada, seperti efficiency, dan usability, serta dapat melakukan 

pengembangan lebih lanjut terhadap fitur-fitur yang dibutuhkan oleh pihak 

pengurus.  
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