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ABSTRAK

PreonVM adalah sebuah virtual machine dari Virtenio yang disediakan untuk embedded system
sensor Preon32. Virtual machine ini langsung berjalan pada sebuah mikrokontroler dan mendu-
kung operasi sampai dengan 64-bit. Pada penelitian ini dilakukan analisis library apa saja yang
dibutuhkan dalam membuat modul penyimpanan yang bertujuan untuk mempermudah dalam
penyimpanan data didalam Preon32. Selanjutnya, pada skripsi ini dibangun sebuah API yang
dapat mempermudah dalam menyimpan data pada Preon32. Program ini juga dilengkapi dengan
fitur menulis ke dalam flash memory, membaca flash memory, menghapus isi flash memory, dan
memeriksa ukuran dari flash memory. Program ini berhasil dibangun menggunakan Preon32
dengan memanfaatkan kelas library dari Preon32 yaitu library flash. API ini dapat menampilkan
jenis data yang sesuai dengan apa yang telah disimpan. API ini juga telah melewati proses
pengujian yang sifatnya eksperimental dan fungsional yang hasilnya telah disimpulkan telah
berhasil.

Kata-kata kunci: Flash Memory, Preon32, Penyimpanan



ABSTRACT

PreonVM is a virtual machine from Virtenio that provides Preon32 embedded system sensors.
This virtual machine runs directly on the microcontroller and supports operations up to 64-bit.
In this study, we analyze what library is needed to create a memory module that aims to make
it easier to save data in Preon32. Furthermore, in this study we built an API that can make
easier to save data on Preon32. This program is also equipped with the features of writing flash
memory, reading flash memory, erasing the contents of flash memory, and checking the size of
flash memory. This program was successfully built by using the library class from Preon32,
namely library flash. This API can show the type of data according to what has been saved.
This API has also gone through a process of experimental and functional testing which has
proven successful.

Keywords: Flash Memory, Preon32, Memory
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BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
PreonVM adalah sebuah virtual machine dari Virtenio yang disediakan untuk embedded system

sensor Preon32. Virtual Machine (VM) ini langsung berjalan pada sebuah mikrokontroler dan
mendukung operasi sampai dengan 64-bit, virtual machine ini memungkinkan eksekusi aplikasi
standar Java pada Preon32 dan karena itu Virtenio menyediakan library (API) untuk interface dan
perangkat yang berbeda [3]. Sementara Preon32 adalah sebuah alat dengan platform sensor dan
aktuator yang dapat diterapkan secara universal untuk merealisasikan aplikasi sesuai kebutuhan.
Preon32 juga terdiri dari mikrokontroler 64-bit yang kuat, transceiver RF dengan karakteristik
RF terbaik untuk perangkat keras yang kompatibel dengan IEEE 802.15.4 dan flash serial dengan
ukuran 1 mega byte untuk data pengukuran dan konfigurasi.

Preon32 memiliki kelemahan dalam penyimpanan karena cara penyimpanannya masih dengan
cara yang sangat kuno, yaitu kecilnya memory RAM yang digunakan untuk menjalankan progam
yaitu sebesar 64 kilo byte. Hal tersebut menyebabkan para pengguna dari Preon32 harus mengingat
alamat data yang telah disimpan dengan skala data per digit atau per huruf saat melakukan
penyimpanan. Oleh karena itu, diperlukan sebuah API untuk mempermudah dalam melakukan
penyimpanan tanpa harus mengingat alamat apa saja yang sudah berisi dengan data. Keuntungan
dari penggunaan API ini dapat meminimalisir penggunaan memory RAM tersebut agar tidak
membebani Preon32 pada saat melakukan penyimpanan kedalam flash memory.

API(Application Programming Interface) adalah sebuah interface yang dapat menghubungkan
aplikasi satu dengan aplikasi lainnya. Jadi, API berperan sebagai perantara antar berbagai aplikasi
berbeda, baik dalam satu platform yang sama atau lintas platform. Perumpamaan yang bisa
digunakan untuk menjelaskan API adalah seorang pelayan di restoran. Tugas pelayan tersebut
adalah menghubungkan tamu restoran dengan juru masak. Tamu cukup memesan makanan sesuai
daftar menu yang ada dan pelayan memberitahukannya ke juru masak. Nantinya, pelayan akan
kembali ke tamu tadi dengan masakan yang sudah siap sesuai pesanan sehingga tamu hanya tinggal
menikmati makanan nya saja.

Jadi pada skripsi ini akan dibangun sebuah API untuk menyimpan data yang didapat dari
sensor Preon32 dengan memanfaatkan flash memory sebagai media penyimpanannya dan meng-
gunakan library PreonVM sebagai media untuk interaksi antara penulis dengan Preon32. Dengan
memanfaatkan library dari virtenio dapat memaksimalkan API tersebut dalam menyimpan data
sensor didalam flash memory, sehingga pengguna dapat dengan mudah melakukan penyimpanan
hanya dengan memanggil API yang dibuat oleh penulis. Untuk membuktikan API itu berjalan
dengan baik, penulis membangun juga sebuah aplikasi yang menunjukan apakah API yang dibangun
berhasil berjalan dengan baik dan benar.

1.2 Rumusan Masalah
Masalah yang akan dibahas dalam skripsi ini adalah :

• Bagaimana cara penggunaan flash memory Preon32?

1



2 Bab 1. Pendahuluan

• Bagaimana cara library PreonVM bekerja dalam Preon32?
• Bagaimana membangun modul penyimpanan yang lebih mudah digunakan oleh program

sensor?

1.3 Tujuan
Tujuan dari penulisan skripsi ini adalah :

• Membangun API untuk penyimpanan di flash memory sensor Preon32 Virtenio.
• Membangun sebuah program yang menggunakan API yang telah dibuat.

1.4 Batasan Masalah
Batasan masalah yang digunakan pada penilitian Eksplorasi PreonVM dan Pembangunan Modul
Penyimpanan di Sensor Preon32 Virtenio ini adalah hanya dijalankan pada satu sensor.

1.5 Metodologi
Langkah-langkah yang akan dilakukan untuk mengerjakan penelitian ini adalah sebagai berikut :

1. Melakukan studi literatur tentang sensor Preon32.
2. Mempelajari library dari java virtenio untuk pemanfaatan flash memory.
3. Melakukan analisa dan merancang library mana yang cocok digunakan pada modul penyim-

panan.
4. Merancang use case dan diagram sequence untuk modul penyimpanan pada Preon32.
5. Merancang modul untuk penyimpan pada Preon32.
6. Membangun modul untuk penyimpanan pada Preon32.
7. Melakukan pengujian (eksperimen) pada Preon32.
8. Membuat dokumentasi hasil dari pengujian dan analisa dari hasil penyimpanan yang dilakukan

oleh modul yang telah dibuat.



1.6. Sistematika Pembahasan 3

1.6 Sistematika Pembahasan
Sistematika pembahasan pada Eksplorasi PreonVM dan Pembangunan Modul Penyimpanan di
Sensor Preon32 Virtenio ini adalah :

BAB 1 : Pendahuluan
Bab ini berisikan tentang latar belakang pembuatan skipsi, rumusan masalah, tujuan dibuat skripsi
tersebut, batasan masalah, metodologi, dan sistematika pembahasan dari skripsinya.

BAB 2: Landasan Teori
Bab ini berisikan dasar-dasar teori untuk mendukung Eksplorasi PreonVM dan Pembangunan
Modul Penyimpanan di Sensor Preon32 Virtenio, yaitu definisi dari node sensor, spesifikasi preon32,
bagaimana cara kerja preonVM, library apa saja yang dapat membantu dalam membangun yang
akan dibuat, dan apa itu flash memory sebagai media penyimpanan.

BAB 3: Analisis Masalah
Bab ini berisikan deskripsi singkat mengenai API, analisis kebutuhan perangkat lunak dan, cara
kerja semua method yang berada di API yang dibuat.

BAB 4: Perancangan
Bab ini berisikan perancangan untuk kelas API.

BAB 5 : Implementasi dan Pengujian
Bab ini berisikan implementasi API sesuai dengan kelas-kelas yang telah dirancang dengan semua
method yang telah dibuat dan masalah yang dihadapi saat implementasi.

BAB 6 : Kesimpulan dan Saran
Bab ini berisikan kesimpulan setelah penulis membangun API penyimpanan dan melakukan perco-
baan berserta saran dari penulis untuk pengembangan API yang lebih baik.
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