
BAB 6

KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan, diperoleh kesimpulan-kesimpulan sebagai berikut:

1. Pengujian API berjalan dengan baik, didapatkan bahwa seluruh fitur yang dikembangkan
pada API berjalan dengan baik didalam progam.

2. Pengujian eksperimental pada progam berjalan dengan baik, didapatkan bahwa progam dapat
menyimpan semua tipe data tanpa adanya kecacatan dalam data

3. Pengembangan API penyimpanan hanya berlaku di Node Sensor Preon32.
4. API masi memiliki kekurangan dibagian tabel yang tidak dapat menggunakan flash memory

secara maksimal

6.2 Saran
Pada penelitan selanjutnya penulis menyarankan untuk membahkan fitur agar tabel dapat me-
nyimpan data hingga flash memory penuh, sehingga dapat menggunakan flash memory secara
maksimal.
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