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BAB V 

Kesimpulan dan Saran 

5.1 Kesimpulan 

Berdasarkan pembahasan yang telah dilakukan sebelumnya dan sudah 

didukung dari berbagai sumber hukum yang telah dikumpulkan, oleh karena 

itu dapat ditarik kesimpulan dari topik pembahasan penulisan ini, yaitu 

sebagai berikut: 

Jadi, E-sport dapat dikatakan sebagai sebuah olahraga karena merujuk pada 

Pasal 1 ayat 1 Undang-Undang Nomor 11 Tahun 2022 Tentang Keolahragaan 

dan untuk saat ini E-Sport di Indonesia tunduk pada Undang-Undang Nomor 

11 Tahun 2022 Tentang Keolahragaan, yang dimana terdapat empat unsur 

bahwa E-sport dapat dikatakan sebagai olahraga prestasi secara profesional.  

Selanjutnya, lembaga yang berwenang seperti Kemenpora dan Kominfo 

diharapkan lebih ketat lagi dalam mendukung kemajuan E-sport di Indonesia 

agar sekaligus menciptakan kepastian hukum dalam dunia E-sport dari segi 

game hingga para atlet.  Dan dalam pengaturan E-sport di Indonesia bukan 

PBESI, melainkan IESPA, karena IESPA telah bergabung sebagai anggota 

IESF, oleh karena itu, IESPA merupakan organisasi yang sah secara hukum 

berdasarkan undang-undang sebagai induk organisasi cabang olahraga yaitu 

Undang-Undang Nomor 11 Tahun 2022 Tentang Keolahragaan Pasal 1 angka 

24 yang menjelaskan bahwa induk organisasi cabang olahraga harus masuk 

dalam anggota federasi cabang Olahraga internasional. Serta PBESI tidak 

memiliki kewenangan terhadap peredaran game di Indonesia, karena yang 

berewenang adalah kominfo yang bekerja sama dengan IGRS (Indonesia 

Game Rating System).  
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5.2 SARAN 

Dengan melihat pesatnya perkembangan E-Sport di Indonesia, dan 

banyaknya minat kalangan muda untuk meraih prestasi dalam bidang E-

Sport, namun karena kurangnya peraturan yang membahas tentang tata kelola 

kelembagaan kepengurusan E-Sport di Indonesia, dan ditakutkan dapat 

timbul tumpang tindih antar kelembagaan E-Sport di Indonesia. E-Sport tidak 

dapat berjalan dengan teratur tanpa adanya kelembagan yang mengurus 

dengan baik dan tepat. Oleh karena itu, diharapkan untuk semua lembaga 

pengurus E-sport agar dapat menciptakan sebuah keharmonisan untuk saling 

bekerjasama dalam menjaga sekaligus mengembangkan E-sport di Indonesia. 

Perlu dipikirkan kembali di suatu saat untuk melakukan reorganisas i 

penyelenggaraan E-sport di Indonesia dengan memasukkan juga persoalan-

persoalan yang selama ini dipegang oleh IESPA dan IGRS di bawah satu 

organisasi induk.  
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