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ABSTRACT

The Open Group Architecture Framework (TOGAF) is one of the de-facto Enterprise Architecture
Framework standards. In TOGAF there is a core process called ADM (Architecture Development
Method) which is a recurring process for developing an enterprise architecture. In ADM there are
phasecs that will produce artifacts in the form of catalogs, matrices, and diagrams. TOGALFTools
1.0 has been developed web-based EA Tools soltware, that can model TOGAF-based enterprise
architecture. TOGAFTools 1.0 has form editor as the main feature that can construct data in
the form of cataloged artifacts that produce artifacts in the form of matrices and diagrams.

TOGAFTools 1.0 used some visual library for creating diagrams based on graph theory. Node
and edge are created using Raphael JavaScript Library, Graph Dracula JavaScript Framework,
and Dracula Graffle. However, there are weaknesses in the visualization of artifact in the form of
drawing diagrams, there are (1) irregular diagrammatic depiction; (2) there is no facility to store
the position of the node after being reorganized by the user; (3) there is no interactive content
editing feature in the diagram.

The purpose in this research is to improve the weakness of TOGAFTools 1.0, by developing
visualization artifacts in the form of diagrams. The research begins with understanding the
TOGATF and its artifacts, followed by a system studyeristing TOGAFTools 1.0, and formulating
development proposals to correct the weaknesses (including database, visualization and interaction
aspects).

Based on this proposal, TOGAFTools 2.0 has been successfully developed and improved, the
improvements include: (1) adding the leature of saving the node position after being reorganized
by the user, as well as reloading the last position on the re-appearance of a diagram; (2) changing
graphical visualization algorithm using Depth First Search to produce more regular charts; (3)
changing edge visualization techuniques so that it is more neatly; (1) adding content editing on
diagram so that more interactive.

The changes are applied by modifying the use of the Graph Dracula JavaScript Framework,
Dracula Graffle, and Raphael Javascript Library. TOGAFTools 2.0 has been tested using the
same case with TOGATFTools 1.0, Delicis and Cake Bakery. Testing is done by comparing the
result of diagram between TOGAFTools 1.0 and TOGAFTools2.0. From the testing result,
it can be concluded that TOGAFTools 2.0 has been successfully improved the weaknesses of
TOGAFTool 1.0 in the visualization of diagramn, in accordance with the purpose of this research.

Keywords: TOGAF, enterprise architecture, catalogue, matrix, diagram
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BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

The Open Group Architecture Framework(TOGAF) merupakan salah satu standar de-facto Enterp-
rise Architecture Framework. Di dalam TOGAF terdapat enterprise architecture(EA) yang terdiri
atas: Architecture Vision(AV), Business Architecture(BA), Information System Architecture(ISA).
ISA terdiri atas: Data Architecture(DA), Application Architecture(AA), dan Technology Architectu-
re(TA). TOGAF digunakan secara bebas oleh setiap organisasi yang ingin mengembangkan EA.
TOGAF memiliki proses inti yang dinamakan dengan ADM(Architecture Development Method)
vaitu sebuah proses berulang untuk mengembangkan enterprise architecture. Fungsi ADM termasuk
membangun kerangka kerja arsitektur, mengembangkan konten arsitektur, transisi, dan mengatur
realisasi arsitektur. ADM menggambarkan sebuah metode untuk mengembangkan dan mengelola
siklus hidup EA serta membentuk inti dari TOGAF. Di dalam ADM terdapat fase-fase yang akan
menghasilkan artefak berupa katalog, matriks, dan diagram.

Pada skripsi sebelumnya yang dibuat oleh Vinca Medali Prameswari telah dikembangkan
perangkat lunak EA Tools berbasis web, selanjutnya disebut sebagai TOGAFTools 1.0[1], yang dapat
memodelkan enterprise architeture berbasis TOGAF. TOGAFTools 1.0 memiliki fitur utama editor
form yang dapat mengkonstruksi data berupa artefak yang berbetuk katalog yang menghasilkan
artefak berbentuk matriks dan diagram. TOGAFTools 1.0 memiliki kemampuan untuk melacak
hubungan antara model di dalam EA, yaitu pemetaan antara fase Preeliminary, AV, BA, DA, AA,
dan TA. Namun demikian terdapat kelemahan pada visualisasi artefak diagram, antara lain (1)
penggambaran diagram tidak beraturan; (2) tidak ada fasilitas menyimpan posisi node setelah
ditata ulang oleh pengguna; (3) tidak ada fitur content editing secara interaktif pada diagram.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah ditulis, maka rumusan masalah yang dibahas dalam penelitian
ini adalah sebagai berikut:

1. Apa saja artefak visual yang disediakan TOGAF?
2. Apa saja kekurangan artefak visual yang dihasilkan oleh TOGAFTools 1.07?

3. Bagaimana mengembangkan artefak visual pada TOGAFTools 1.0 sehingga mermiliki visualisasi
yang lebih lengkap dan lebih baik?

1.3 Tujuan

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dipaparkan di atas, maka tujuan yang ingin dicapai dari
penelitian ini yaitu sebagai berikut:

1. Mengidentifikasi artefak visual yang disediakan TOGAF.
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2. Melakukan studi dan eksplorasi visual library pada TOGAFTools 1.0.

3. Mengembangkan artefak visual TOGAFTools 1.0 agar memiliki visualisasi yang lebih lengkap
dan lebih baik.

1.4 Batasan Masalah

Batasan masalah dalam penelitian ini yaitu:
1. Menggunakan TOGAF versi 9.0.

2. Perangkat lunak yang dibangun diuji dengan studi kasus Delicis and Cake Bakery. Studi
kasus tersebut sama dengan studi kasus skripsi TOGAFTools 1.0.

3. Perangkat lunak TOGAFTools 2.0 menggunakan visual library yang sama dengan TOGAFTo-
ols 1.0.

1.5 Metodologi

Berikut langkah-langkah yang ditempuh untuk melakukan penelitian ini adalah sebagai berikut:

1. Studi literatur konsep TOGAF untuk mengetahui cara kerja TOGAF.

2. Studi literatur dari skripsi TOGAFTools 1.0 yang berjudul Pengembangan Perangkat Lunak To-
ols Pemodelan Enterprie Architecture Berbasis The Open Group Architecture Framework(TOGAF)[1].

3. Mempelajari visual library yang digunakan pada TOGAFTools 1.0
4. Mengedit visual library untuk memperbaiki visualisasi artefak dari TOGAFTools 1.0.

5. Mengimplementasi TOGAFTools 2.0 dan melakukan eksperimen dengan membandingkan
visualisasi diagram antara TOGAFTools 1.0 dan TOGAFTools 2.0.

1.6 Sistematika Pembahasan

1. Bab 1 Pendahuluan

Pada bab ini dibahas mengenai latar belakang, rumusan masalah, tujuan, batasan masalah,
metodologi penelitian, dan sistematika pembahasan.

2. Bab 2 Dasar Teori

Pada bab ini akan dibahas mengenai dasar teori mengenai The Open Group Architecture
Framework(TOGAF), Core Content dari TOGAF, dan Artefak Arsitektur yang dihasilkan oleh

' TOGAF. Bab ini juga membahas mengenai teknik pencarian traversal khususnya Depth-First
Search. Lalu akan membahas teori mengenai Raphaél Javascript Library yang digunakan
dalam proses pengembangan perangkat lunak TOGAFTools 2.0. Lalu, dilanjutkan dengan
studi literatur TOGAFTools 1.0.

3. Bab 3 Analisis

Pada bab ini akan dibahas mengenai eksporasi visual library pada TOGAFTools 1.0, analisis
aplikasi dan basis data TOGAFTools 1.0, lalu analisis sistem usulan untuk pengembangan
pada TOGAFTools 2.0.
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4. Bab 4 Perancangan

Pada bab ini akan dibahas mengenai perancangan antar muka, perancangan algoritma
visualisasi diagram meliputi algoritma visualisasi node dan edge, perancangan basis data, dan
perancangan modul pada TOGAFTools 2.0.

5. Bab 5 Implementasi dan Pengujian

Pada bab ini akan dibahas mengenai lingkungan perangkat keras, lingkungan perangkat lunak,
implementasi kode program, tampilan antarmuka untuk pengguna arsitek, pengujian fungsional
TOGAFTools 2.0, dan pengujian menggunakan contoh kasus dengan membandingkan hasil
visualisasi TOGAFTools 1.0 dan TOGAFTools 2.0.

6. Bab 6 Kesimpulan dan Saran

Bab ini berisi mengenai kesimpulan yang didapat dari penelitian dan saran yang dapat
digunakan untuk pengembangan penelitian di kemudian hari.
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