BAB VI
KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini dijelaskan mengenai kesimpulan dari hasil penerapan

dragonfly algorithm untuk menyelesaikan knapsack sharing problem dan saran

yang diberikan untuk penelitian selanjutnya.

V.1

Kesimpulan
Berikut ini merupakan kesimpulan yang diperoleh melalui penerapan

dragonfly algorithm untuk menyelesaikan knapsack sharing problem.

1.

Penerapan dragonfly algorithm untuk menyelesaikan knapsack sharing
problem telah dilakukan. Dragonfly algorithm dapat menyelesaikan
knapsack sharing problem dengan tingkat pcrformansi yang baik. Hal
tersebut dilihat hasil implementasi dragonfly algorithm yang menghasilkan
solusi dengan penyimpangan terbesar 0,251% dan penyimpangan
terkecil 0,025% dari solusi optimal.

Berdasarkan hasil pengujian parameter dragonfly algorithm, diketahui
bahwa terdapat main effect parameter ubc, Ibc, dan interaksi keduanya di
semua kasus benchmark yang diujikan. Kombinasi nilai parameter yang
menghasilkan solusi terbaik adalah 0,9*0,1 untuk kasus A05.1, A05C.1,
A30.1, A50.1, B50.1 dan 0,6*0,1 untuk kasus B0O5C.1. Interaksi antara
parameter Ibw, ubc, dan Ibc terjadi pada kasus A20.1 dan B05.1 dengan
kombinasi nilai parameter yang menghasilkan solusi terbaik adalah
0,1*0,6*0,1 untuk kasus A20.1 dan 0,4*0,6*0,1 untuk kasus BO05.1.
Interaksi parameter ubw, Ibw, ubc, dan Ibc terjadi pada kasus B20.1 dan
B30.1 dengan kombinasi nilai parameter yang menghasilkan solusi
terbaik adalah 0,6%0,1*0,6*0,1 untuk kedua kasus.

Berdasarkan hasil implementasi pada 10 kasus benchmark, dragonfly
algorithm memiliki performansi yang lebih baik dari cat swarm
optimization (Herman, 2016) dan cuckoo search (Angga, 2014). Jika
dibandingkan dengan tabu search (Hifi et al., 2002), dragonfly algorithm
memiliki performansi yang sama baiknya pada 7 kasus benchmark.
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Dragonfly algorithm memiliki performansi yang lebih baik dari tabu search
pada kasus A05.1, namun tidak lebih baik pada kasus A20.1 dan B05.1.

Saran
Berikut ini merupakan saran yang dapat diberikan untuk penelitian

selanjutnya yang berkaitan dengan penerapan dragonfly algorithm dan

penyelesaian knapsack sharing problem.

1.

Menerapkan dragonfly algorithm untuk menyelesaikan variasi knapsack
problem lainnya.

Mencoba menerapkan dragonfly algorithm untuk menyelesaikan kasus
benchmark knapsack sharing problem yang memiliki jumiah benda lebih
banyak dan dengan jumlah kelas yang lebih bervariasi.

Menerapkan dragonfly algorithm dengan memberikan /ocal improvement
tambahan agar dapat menghasilkan solusi yang lebih baik pada kasus
benchmark yang belum diperoleh solusi optimalnya.
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