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BAB 7

KESIMPULAN dan SARAN

Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang dapat digunakan untuk penelitian

berikutnya.

7.1 Kesimpulan

1. Kebutuhan alat bantu rancang bangun alat bantu untuk menunjang

pembelajaran perilaku disiplin anak meletakkan benda pada tempatnya adalah

sejumlah responden awal ( 31 0rang ), dua metode desain produk Biomimikri

( Janine Benyus ) dan produk desain Ergonomi (Brecht Daams), tanaman

Patuk Manuk/Thunbergia Alata, alat-alat menggambar, konsep desain,

bengkel produksi , bahan baku plywood, 10 orang user yang terdiri dari 6

orang primary user ( anak-anak usia 7 sampai 15 tahun ), 4 secondary user

( orang tua ) sebagai relawan ujicoba prototype selama 1 bulan, dan dua

metode evaluasi yaitu evaluasi langsung dan evaluasi tak langsung.

2. Konsep rancangan alat bantu untuk mendisiplinkan anak dalam meletakkan

benda yaitu “biomimicry furniture”. konsep ini melihat alam sebagai model,

ukuran dan mentor, karena memiliki sumber inspirasi yang dapat

diaplikasikan dalam sebuah rancangan,

3. Prototype terdiri dari 13 komponen dengan bahan baku utama kayu

lapis/plywood dilapisi dengan Tacko sheet dengan warna dari tumbuhan yang

diadopsi yaitu warna bunga dan warna daunnya dibuat dengan kerjasama

dengan salah satu usaha kecil menengah di kota Cimahi yaitu Sarae Interior
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4. Hasil dari evaluasi prototype adalah dari furnitur dengan bentuk dan warna

sesuai tanaman aslinya yaitu : pada metode evaluasi langsung alat ini

menimbulkan pikiran positif, rasa senang pada anak sebagai primary user

dalam meletakan barang kepunyaannya ketika melakukan pembiasaan untuk

berdisiplin agar selalu rapih dan teratur pikiran dan perasaan yang sama juga

dialami oleh orangtua anak yang diujicoba sebagai pengamat/secondary user,

anak selalu terlihat fungsi ketika melihat bentuknya jadi tidak pernah lupa

memakainya ketika dirumah, sedangkan dalam evaluasi tidak

langsung/subyektif alat ini juga mendapatkan nilai cukup baik yaitu 80 untuk

test daya guna alat dengan bantuan kuesioner SUS dan 0,93 untuk uji

Likeability, secara umum alat ini dapat diterima oleh anak maupun

orangtuanya.

7.2 Saran

Dari hasil penelitian ini, disarankan bahwa :

1. Mencoba merancang alat bantu yang berdampak untuk kebaikan anak diluar

kedisiplinan dengan metode desain selain ergonomi yang digabungkan

dengan metode biomimikri dengan makhluk hidup yang dijadikan referensi

yang juga unik dan menantang.

2. Memasukan fitur-fitur modern kedalam alat yang diciptakan sehingga alat

bantu untuk menjadikan anak lebih tertarik lagi berlatih hal-hal yang baik

dengan suatu alat, seperti penggunaan sensor untuk mengajak, variasi lampu-

lampu yang menarik dll.
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3. Harga akhir produk yang murah terjangkau agar dapat dibeli oleh semua

kalangan masyarakat.

4. Tantangan dalam penelitian ini samgat menarik beberapa diantaranya adalah

susahnya mencari makhluk hidup yang dapat dipakai untuk sebuah desain

furnitur yang digabungkan dengan unsur psikologi dan ergonomi, mahalnya

harga prototype, lamanya pembuatan prototype, susahnya mencari responden

yang mau menerima alat yang cukup besar untuk diujicobakan dalam kurun

waktu tertentu untuk berinteraksi di rumah serta lamanya ujicoba untuk

evaluasi secara langsung.



152

Halaman ini sengaja dikosongkan
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