BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini akan membahas kesimpulan akhir dan saran terhadap
penelitian perancangan alat pengukur pakaian. Kesimpulan ini akan menjawab
identifikasi masalah yang telah dijelaskan pada Bab I. Selain itu, pada bab ini juga
akan membahas saran yang berguna untuk penelitian produk serupa atau
pengembangan dari alat yang sudah dibuat. Berikut merupakan pembahasan

kesimpulan dan saran yang diberikan terhadap penelitian yang telah dilakukan.

VA Kesimpulan

Pada bagian ini akan ditarik kesimpulan yang akan menjawab identifikasi masalah

yang telah dibuat pada Bab |. Kesimpulan ini didapatkan dengan melakukan

pengumpulan dan pengolahan data untuk perancangan alat pengukur pakaian.

Berikut merupakan kesimpulan dari penelitian dari perancangan alat pengukur

pakaian.

1. Kebutuhan yang teridentifikasi untuk pengembangan produk yang
diinginkan oleh responden pada saat mencoba produk fashion terdiri dari
7 kategori kelompok kebutuhan yaitu alat dapat mengukur dengan akurat
dan cepat, alat dapat memberikan rasa aman dan nyaman, alat memiliki
banyak fitur, alat memiliki kekokohan, alat dapat digunakan dengan
interaktif, alat bersifat portable, terakhir ialah alat menggunakan sumber
daya tertentu. Kategori kebutuhan tersebut terdiri dari 30 kebutuhan
konsumen yang terkumpul melalui proses wawancara.

2. Rancangan alat pengukur pakaian menggunakan Arduino Wemos
ESP8266 di mana menggunakan sensor ultrasonik untuk mengukur
ukuran yang akan digunakan serta tenaga baterai untuk menyalakan
Arduino. Lalu, digunakan juga LCD display untuk menampilkan hasil
pengukuran. Hasil pengukuran tersebut akan dimasukkan ke dalam
program Spyder untuk diolah menjadi hasil pengukuran pakaian. Untuk
bentuk alat pengukur pakaian sendiri berbentuk seperti pintu yang

memiliki tinggi 2 meter dan lebar 1 meter.
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Hasil dari evaluasi alat pengukur pakaian didapatkan data berdasarkan
hasil usability testing sebesar 68 dan untuk kinerja ketepatan pengukuran
pada 75,76%.

Saran

Pada bagian ini akan memberikan saran untuk penelitian yang serupa

atau pengembangan penelitian dari penelitian yang sudah dilakukan ini. Saran ini

juga bertujuan untuk memberikan gambaran hal yang harus diperhatikan jika akan

melakukan penelitian yang serupa. Berikut merupakan saran untuk penelitian alat

pengukur pakaian.

1.

Pada saat proses pembuatan purwarupa, dapat dipertimbangkan lagi
faktor penempatan rangkaian sehingga sesuai dan mudah untuk
digunakan pada orang awam.

Pada pengembangan produk ke depannya dapat dilakukan untuk bagian
lower-limb.

Pada pembuatan clamp, dapat dikembangkan dari manual menjadi
dengan penggunaan alat terotomasi lainnya sehingga dapat

meningkatkan usability pada alat ke depannya.
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