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ABSTRAK

Perdagangan mata uang kripto merupskan suatu tindakan perdagangan jual atan beli vang
dilakukan pelaln pasar aset digital nntuk memperoleh kenntungan. Kegiatan jual atan beli
eryptocurrency dapat dilalukan pada bursa yang menyediakan jasa dan likuiditas untuk mem-
perdagangkan aset tersebut. Bybit merupakan bursa vang menyediakan layanan bertransaksi
serta berdagang wata nang kripto. Salah satu kekurangan dari Bybit adalal tidalk menyediakan
data performa perdagangan secara lengkap, sehingga pelalu pasar sulit untuk mengevaluasi dan
melacal performa mereka di pasar. Meski demilian, Bybit menvediakan layanan APL untuk
mengambil data seperti posisi perdagangan, info saldo, dan sejarah perdagangan.

Pada skripsi ini, telah dirancang sebuah perangkat lunak berbasis web memanfaatkan AP1
Bybit . Perangkat lunak berbasis web yang dibangun memiliki fitur yaitu melihat info saldo,
sejarah perdagangan, persentase kemenangan, rasio jual dan beli, keuntungan dan kerngian
herdasarkan hari, kenntungan dan kerugian terkecil, keuntingan dan kerugian terbesar, persentase
kemenangan kontrak beli, persentase kemenangan kontrak jual, kontrak perdagangan, dan
membuka dan menutup kontrak perdagangan. Antarmuka perangkat lunak berbasis web ind
dibangun menggunakan framework Vuejs dan Tailwind. Server-side pada perangkat lunak
berbasis web ind dibangun mengpunakan Express.js.

Pembanguman perangkat lanak crgplocurrency berbasis web memanfaatkan APL Bybit telah
berhasil dibangun dan dilakukan pengujlan. Berdasarkan pengujlan eksperimental dan pengujian
fungsional vang dilakukan, perangkat lunak berbasis web ini berjalan dengan baik dan semua
fitur sudah berhasil dicobs oleh penguji. Perangkat lunak berbasis web vang dibanpgun sudah
dapat membantu menyelesaikan masalah evaluasi serta pelacakan performa pelaku pasar,

Kata-kata kunci: cryplocwrency, Bybit, APL Tailwind, Express.js, Nodejs



ABSTRACT

Cryptocurrency trading is an act of buving or selling digital assets that arve done by traders to
gain profits. The activity of buying and selling eryptocurrency can be done on an exchange that
provides the service and liquidity to trade the corresponding asset. Bybit is an exchange that
offers fransaction scrvices and trading cryptocurrency. One of the drawbacks of Bybit is not
providing enough data to evaluate perlornance, and it is hard for traders to evaluate and track
their performance in the market hecause of it. Despite that, Dvhit offers an API service to fetch
data such as contract position, wallet information, and trading history.

In this thesis, a web-based soltware utilizing Bybit AP is designed. The Web-based software
is built with features such as viewing wallet information, trading history, win rate, buy and
sell ratio, profit and loss grouped by day, smallest profit and loss, biggest profit and loss, buy
contract win rate, sell contract win rate, trading contract. and opening and closing a trading
contract. The interface ol this web-hased soltware is built using frameworks such as Vue.js and
Tailwind. The server-side of the software is built using frameworks such as Express js.

Building a web-hased eryptocurrency software utilizing Byvbit APl is successtully built and
tests are carried out. Based on the experimental and functional testing that is done, the web-
based software runs well and all the features are suceessbally tried by the testers. The web-hased
software that is built can contribute to solving problems such as evaluating and also tracking
the performance of traders.

Keywords: Cryptocurrency, Bybit, API, Tailwind, Express.js, Nodejs
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BAB1

PENDAHULUAN

Pada bab ini, akan dijelaskan gambaran umum dari permasalahan yang akan dibahas. Bab ini
terdiri dari latar belakang, rumusan masalah, tujuan, batasan masalah, metodologi, dan sistematika
pembahasan.

1.1 Latar Belakang

Mata uang kripto adalah sistem alat pembayaran virtual yang berfungsi sebagai media transaksi
finansial. Mata uang kripto merupakan salah satu aset digital, sehingga pemilik aset tersebut
mempunyai hak untuk menggunakan aset tersebut untuk alat tukar, pembayaran, penyimpanan nilai,
investasi, perdagangan, serta penarikan dana yang digunakan untuk pendanaan suatu kegiatan [1].
Di negara tertentu termasuk Indonesia, mata uang kripto merupakan salah satu jenis komoditas,
sehingga dapat diperdagangkan dan ditukarkan dengan mata uang suatu negara.

Perdagangan mata uang kripto merupakan sebuah tindakan perdagangan atau jual-beli yang
dilakukan pelaku pasar aset digital untuk memperoleh keuntungan. Pelaku pasar memperoleh
keuntungan dan kerugian dari perbedaan harga jual dan harga beli mata uang kripto tersebut
terhadap mata uang tertentu. Kegiatan jual-beli pada mata uang kripto dapat dilakukan pada
suatu bursa yang menyediakan jasa dan likuiditas untuk memperdagangkan aset tersebut.

Bybit merupakan bursa yang menyediakan layanan untuk bertransaksi serta memperdagangkan
mata uang kripto. Bybit merupakan suatu bursa yang menyediakan ratusan aset mata uang kripto
untuk diperdagangkan dan merupakan salah satu bursa dengan likuiditas terbesar di dunia. Bybit
merupakan salah satu bursa cryptocurrency paling populer untuk para pelaku pasar, dengan volume
perdagangan perhari mencapai 2 miliar USD.

Bybit menyediakan dua mode eksekusi pembukaan dan penutupan kontrak, yaitu one-way mode
dan hedge mode. One-way mode merupakan jenis pemesanan kontrak yang mengizinkan pelaku
pasar untuk membuka sebuah posisi hanya pada arah yang spesifik, yaitu buy contract atau sell
contract. Jika pelaku pasar memiliki buy contract yang sedang berjalan, kemudian dilakukan sell
contract, akan terjadi penutupan kontrak yang berlawanan arah yaitu buy, kemudian sebaliknya.
Mode eksekusi one-way mode biasanya digunakan oleh entitas dengan resiko yang tinggi, seperti
retail trader. Hedge mode merupakan jenis pemesanan kontrak yang mengizinkan pelaku pasar
untuk membuka posisi pada dua arah yang berbeda. Hedge mode digunakan untuk meminimalisir
cksposur pada suatu arah, dan biasanya digunakan oleh entitas dengan resiko yang rendah seperti
hedge fund dan trading firm.

Bybit menyediakan dua jenis order untuk pembukaan dan penutupan kontrak, yaitu market
order dan limit order. Market order merupakan jenis pemesanan kontrak jual dan beli pada harga
pasar saat ini yang diseksekusi secara langsung. Limit order merupakan jenis pemesanan kontrak
jual dan beli pada harga tertentu yang akan diseksekusi jika harga saat ini menyentuh harga limit
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yang dipasang oleh pelaku pasar.

Salah satu kekurangan bursa Bybit adalah tidak menyediakan data performa perdagangan secara
lengkap, sehingga sulit bagi pengguna untuk mengevaluasi dan melacak performa mereka di pasar.
Data seperti persentase kemenangan (win rate) dan total keuntungan/kerugian pada rentang waktu
tertentu tidak disediakan oleh bursa Bybit. Persentase kemenangan dan total keuntungan/kerugian
pada rentang waktu tertentu merupakan metrik penting bagi para pelaku pasar untuk mengevaluasi
performa perdagangan. Bursa cryptocurrency lain seperti Binance menyediakan metrik /data tersebut
sehingga pelaku pasar yang memakai bursa Binance lebih mudah untuk melakukan evaluasi terhadap
performa perdagangan mereka.

Meski demikian, Bybit menyediakan API untuk mengambil data dari sejarah perdagangan yang
telah dieksekusi oleh pengguna. Untuk memudahkan pengguna dalam melakukan evaluasi performa
terhadap pasar mata uang kripto, dibangun sebuah perangkat lunak berbasis web dengan memanfa-
atkan API Bybit. Fitur-fitur yang dapat dibuat pada perangkat lunak dengan memanfaatkan API
Bybit yaitu melihat saldo, sejarah perdagangan, melihat posisi dari kontrak yang masih berjalan,
persentase kemenangan, rasio jual dan beli, total keuntungan dan kerugian, beserta data yang
lebih rinci seperti penjualan serta pembelian terbaik, keuntungan dan kerugian berdasarkan hari,
keuntungan dan kerugian dari satu sisi baik pembelian maupun penjualan. Fitur tambahan seperti
membuka dan menutup kontrak/posisi juga akan ditambahkan untuk menambah fungsionalitas
dari perangkat lunak yang akan dibangun. Pembangunan perangkat lunak berbasis web dengan
fitur-fitur tersebut akan membantu evaluasi performa pada pasar cryptocurrency karena kurangnya
data sejarah perdagangan dari bursa Bybit.

Untuk membantu melakukan styling pada halaman perangkat lunak tanpa diperlukannya
pembuatan custom CSS, digunakan Tailwind.css. Tailwind merupakan framework CSS yang
digunakan untuk membangun desain antarmuka yang didasari dari sekumpulan wutility class. Utility
class tersebut dapat dilakukan kustomisasi sesuai kebutuhan desain antarmuka. Beberapa wutility
class yang dapat dikustomisasi seperti typography, border, margin, padding, shadow, width, dan height
akan memberikan kemudahan styling dalam pengembangan perangkat lunak. Untuk memudahkan
styling dengan utility class yang disediakan Tailwind, dibutuhkan sebuah framework untuk bagian
front-end yang mendukung antarmuka yang dinamis serta interaktif.

Vue.js merupakan sebuah front-end framework untuk Javascript yang dibangun diatas HTML,
CSS, dan Javascript. Fitur utama yang terdapat pada Vue.js yaitu penggunaan single-file component,
declarative rendering, reactivity dan directives. Tools yang tersedia tersebut dapat digunakan oleh
pengembang untuk membuat antarmuka yang efisien, dinamis, dan interaktif. Agar perangkat lunak
yang dibangun dapat terhubung serta menampilkan data yang didapat dari API Bybit, dibutuhkan
sebuah back-end framework untuk menjalin hubungan antara antarmuka dengan server Bybit.

Agar pemanggilan API eksternal ke server Bybit dapat terjalin dengan antarmuka, digunakan
Express.js. Express.js merupakan back-end framework yang dibangun diatas Node.js yang digunakan
untuk membangun API. Express.js menyediakan fitur seperti templating engine, routing, dan
middleware yang dapat mendukung pembuatan aplikasi web dan API sehingga pengembangannya
dapat dilakukan dengan lebih cepat dan lebih mudah.

Untuk menambah lapisan keamanan serta melakukan pertukaran informasi, digunakan JSON
Web Token. JSON Web Token merupakan sebuah standar kemanan berformat string yang berfokus
pada autorisasi dan pertukaran informasi antar dua pihak dalam notasi JSON. String pada JWT
terbagi menjadi tiga bagian yang dipisahkan oleh titik (.), yaitu header, payload, dan signature.
Header merupakan komponen/ bagian dari JWT yang terdiri dari jenis token serta algoritma yang
digunakan untuk melakukan operasi sign. Payload merupakan bagian kedua dari JWT yang terdiri
dari pernyataan atau klaim berupa data seperti nama, umuur, dan lain-lain. Signature merupakan
bagian terakhir dari JWT yang terdiri dari hasil enkripsi antara header dan payload serta sebuah
string sebagai parameter untuk memverifikasi keaslian dari sebuah JW'T.
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Pada skripsi ini, dibangun sebuah perangkat lunak cryptocurrency berbasis web dengan meman-
faatkan API Bybit menggunakan utilitas dari Vue.js, Express.js, dan Tailwind. Aplikasi ini akan
memanggil API dari Bybit dan mendapatkan data seputar sejarah perdagangan pada pasar futures
dan mengkomunikasikan data yang dibutuhkan oleh pengguna untuk keperluan evaluasi performa
mereka terhadap pasar.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah dijelaskan di atas, maka dihasilkan beberapa poin yang
menjadi masalah. Rumusan masalah pada skripsi ini adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana cara kerja dari API bursa Bybit?
2. Bagaimana pembangunan perangkat lunak berbasis web dari pemanggilan API Bybit hingga
menjadi fitur-fitur pemanggilan data menggunakan Tailwind, Express.js, dan Vue.js?

1.3 Tujuan

Tujuan yang ingin dicapai oleh skripsi ini adalah untuk menjawab rumusan masalah yang telah
dibuat,yaitu :

1. Mengambil data dari API bursa Bybit.

2. Menganalisis, merancang, mengimplementasikan, dan menguji perangkat lunak berbasis web
untuk mengkomunikasikan data yang didapatkan dari API bursa Bybit menggunakan Tailwind,
Express.js.

1.4 Batasan Masalah

Batasan masalah dari skripsi ini adalah sebagai berikut.

1. Pada perdagangan cryptocurrency, terdapat dua mode eksekusi pembukaan dan penutupan
kontrak, yaitu one-way mode dan hedge mode. Perangkat lunak hanya bisa menangani hedge
mode agar meminimalisir resiko dan eksposur pada suatu kontrak.

2. Pada perdagangan cryptocurrency, terdapat dua jenis order, yaitu market order dan limit
order. Perangkat lunak hanya bisa menangani market order karena fitur penutupan dan
pembukaan kontrak diperuntukkan bagi pelaku pasar dengan nilai kontrak yang kecil.

1.5 Metodologi

Berikut adalah metodologi yang digunakan untuk pengembangan perangkat lunak ini, antara lain:

1. Melakukan studi literatur
o Melakukan studi literatur terkait runtime Node.js.
e Melakukan studi literatur terkait front-end framework VuelJs, Tailwind.
e Melakukan studi literatur terkait back-end framework Express.js.
o Melakukan studi literatur terkait standar JSON Web Token.
e Melakukan studi literatur terkait mengenai web service.
2. Melakukan analisis kebutuhan perangkat lunak berbasis web
o Mempelajari cara kerja API Bybit.
e Melakukan analisis terhadap data yang didapat dari API Bybit.
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3. Merancang perangkat lunak
e Membuat rancangan basis data untuk keperluan perangkat lunak
e Membuat rancangan antarmuka perangkat lunak
e Membuat data flow diagram level 2
e Membuat rancangan endpoint API
4. Membangun perangkat lunak
5. Menguji perangkat lunak
e Menguji fungsionalitas seluruh tombol dan menu dari perangkat lunak
e Menguji fitur-fitur dari perangkat lunak dengan bantuan remote access
6. Menulis dokumen skripsi

1.6 Sistematika Pembahasan

Sistematika pembahasan pada Pembangunan Perangkat Lunak Cryptocurrency Berbasis Web
dengan Memanfaatkan API Bybit Menggunakan Tailwind dan Node.js adalah sebagai berikut.

Bab 1 memuat latar belakang, rumusan masalah, tujuan, dan batasan masalah untuk pemba-
ngunan perangkat lunak berbasis web memanfaatkan API Bybit.

Bab 2 memuat landasan teori yang berkaitan dengan perancangan aplikasi, yang digunakan untuk
mendukung aplikasi yang dibangun. Bab ini berisi mengenai cryptocurrency, bursa perdagangan
cryptocurrency, API bursa Bybit, pemrograman berbasis web, dan tech stack yang digunakan pada
perancangan aplikasi yaitu Express.js, Vue.js, Node.js, JSON Web Token, Tailwind, dan Chart.js.

Bab 3 memuat analisis masalah, analisis API Bybit, analisis kebutuhan dan spesifikasi perangkat
lunak, analisis arsitektur perangkat lunak, analisis perangkat lunak untuk pembangunan perangkat
lunak berbasis web memanfaatkan API Bybit.

Bab 4 memuat perancangan perancangan basis data, perancangan DFD Level 2, perancang-
an antarmuka, dan perancangan endpoint untuk pembangungan perangkat lunak berbasis web
memanfaatkan API Bybit.

Bab 5 memuat implementasi, lingkungan implementasi, implementasi basis data, implementasi
basis data, dan pengujian fungsional beserta pengujian eksperimental untuk pembangunan perangkat
lunak berbasis web memanfaatkan API Bybit.

Bab 6 memuat kesimpulan dan saran untuk pembangunan perangkat lunak berbasis web
memanfaatkan API Bybit.
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