BABG6

KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini akan dijelaskan kesimpulan dan saran terhadap Pembangunan Perangkat Lunak
Cryptocurrency Berbasis Web dengan Memanfaatkan API Bybit Menggunakan Tailwind dan
Node.js.

6.1 Kesimpulan

Kesimpulan dari pembangunan perangkat lunak ini adalah sebagai berikut.

1. Pengambilan data dari API Bybit berhasil dilakukan. Setelah membuat dan mengambil data
API key dan API secret key untuk memperoleh akses API Bybit, dilakukan HTTP request
ke semua endpoint yang dibutuhkan pada pembangunan perangkat lunak. Endpoint yang
bersifat unauthenticated seperti server time dan latest information for a symbol telah berhasil
memberi respons yang diinginkan seperti yang diinginkan oleh pengembang. Endpoint yang
bersifat authenticated yang membutuhkan API key dan API secret key seperti closed profit
and loss, wallet balance, position list, dan place active order telah berhasil memberi respons
yang diinginkan seperti yang diinginkan oleh pengembang.

2. Berdasalkan hasil analisis pada Bab 3 dan perancangan pada Bab 4 yang dilakukan, pem-
bangunan perangkat lunak berbasis web memanfaatkan API Bybit memanfaatkan Tailwind,
Express.js, dan Vue.js telah berhasil dibangun. Perangkat lunak yang dibangun dapat membe-
rikan informasi kepada pengguna seperti info saldo, kontrak yang dibuka, sejarah perdagangan,
persentase kemenangan, rasio jual beli, keuntungan dan kerugian berdasarkan hari, dan layan-
an komunikasi data lainnya untuk membantu pelaku pasar mengevaluasi dan melacak performa
mereka di pasar. Berdasarkan hasil pengujian pada subbab 5.2.1- 5.2.3, perangkat lunak
berbasis web dapat berjalan baik dan mengeluarkan keluaran yang sesuai dengan kebutuhan
pengguna.

6.2 Saran

Saran yang diberikan dari penguji agar perangkat lunak ini menjadi lebih baik adalah sebagai
berikut.

1. Lebih memanfaatkan component-based dari Vue.js

2. Menambahkan fitur pemanggilan data API Bybit untuk pasar spot
3. Menambahkan fitur limit order

4. Menambahkan fitur one-way mode
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