
BAB 5

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan pembahasan dari bab sebelumnya, berikut merupakan kesimpulan yang diperoleh:

1. Dengan menggunakan klasterisasi, jumlah restoran yang ada berdasarkan lokasi kecamatan
dapat menghasilkan rekomendasi lokasi untuk membangun sebuah restoran.

2. Model klasterisasi awal dengan metode K-means menggunakan beberapa nilai K untuk melihat
ketersebaran data kecamatan pada setiap klaster yang terbentuk. Setelah dilihat hasil dari
klaster yang terbentuk dengan menggunakan beberapa nilai K, maka digunakan nilai K
adalah 6 karena menghasilkan ketersebaran yang merata pada data kecamatan pada setiap
klaster yang terbentuk.

3. Rekomendasi lokasi diperoleh dengan mencari lokasi di sekitar lokasi kecamatan populer namun
memiliki jumlah restoran yang tidak terlalu banyak. Rekomendasi lokasi untuk restoran dengan
kategori tertentu diperoleh dengan mencari lokasi kecamatan di mana restoran dengan kategori
tersebut tidak banyak. Dari hasil yang diperoleh, didapatkan beberapa kecamatan yang ideal
untuk membangun restoran dengan kategori tertentu yang telah dianalisis.

5.2 Saran
Berikut merupakan beberapa saran yang dapat dijadikan penelitian selanjutnya:

1. Menggunakan data dari sumber lain, contohnya Zomato, Traveloka, atau GoogleMaps. Meng-
gunakan data dari sumber lain diharapkan dapat memberikat data yang lebih akurat.

2. Menggunakan metode untuk menentukan nilai K yang akan digunakan dalam melakukan
analisis, seperti elbow method atau silhouette score.

3. Menggunakan metode lain, seperti metode klasifikasi dengan regresi, dalam melakukan analisis
rekomendasi lokasi untuk mendapatkan hasil yang lebih optimal.
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