BABG6
KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan

Beberapa kesimpulan dari penelitian yang telah dilakukan adalah:

1.

Rekomendasi menu masakan didapatkan dengan mempertimbangkan beberapa hal yang ter-
kandung dalam resep. Beberapa hal tersebut antara lain adalah bahan, rasa, cara pengolahan,
tingkat kesulitan, tipe makanan, jam makan, durasi memasak dan acara yang dapat diperoleh
dengan melakukan web scraping pada website resep masakan.

. Sebagai batasan agar menu yang direkomendasikan tidak membuat bosan pengguna diberikan

jeda selama 14 hari atau 2 minggu untuk menampilkan rekomendasi menu yang sama kembali.
Hal ini diambil berdasarkan hasil terbanyak dari jawaban pada wawancara kepada beberapa
contoh target pengguna perangkat lunak.

Chatbot digunakan untuk membuat proses interaktif antara manusia dengan komputer secara
tekstual. Penerapan speech-to-text dan text-to-speech membantu membuat chatbot dapat
bersifat interaktif dengan suara. Speech-to-text dan text-to-speech diterapkan dengan bantuan
dari Google CLoud Platform yang menyedikan API untuk kedua fitur tersebut.
Pembangunan chatbot yang cocok berdasarkan hasil pemahaman dari Subbab 2.2 dan sesuai
dengan kebutuhan adalah rule-based chatbot dengan hierarki sebagai penggambaran alur.
Rule-based chatbot cocok digunakan pada kebutuhan chatbot dengan domain tertutup seperti
chatbot dengan domain pencarian menu masakan.

. Rekomendasi diberikan dengan mencari kecocokan antara kebutuhan menu yang diinginkan

pengguna dengan detil menu resep. Perhitungan kecocokan dilakukan dengan menggunakan
cosine similarity yang dapat digunakan untuk menghitung kemiripan antar dokumen teks.
Library Python digunakan untuk membantu mengubah teks bagian dari kriteria resep menjadi
vektor term-frequency untuk perhitungan cosine similarity. Semakin tinggi skor hasil kecocokan
maka akan lebih direkomendasikan kepada pengguna.

Antarmuka chatbot memungkinkan pengguna untuk memberikan input berupa suara dan
juga teks sebagai alternatif. Sedangkan jawaban akan langsung diberikan secara lisan oleh
perangkat lunak, tetapi tetap menampilkan teks pada antarmuka chatbot.

Pengujian dilakukan pada kasus-kasus pengujian yang sudah disiapkan untuk menilai alur
chatbot, penerapan speech-to-text dan penerapan text-to-speech. Berdasarkan hasil pengujian
alur chatbot dan text-to-speech sudah berjalan denga sangat baik, tetapi speech-to-texrt masih
belum berhasil menerjemahkan beberapa kata dari bahan seperti ‘ikan’, ‘balung’, dan ‘keluak’.

6.2 Saran

Saran untuk pengembangan dari penelitian ini adalah

1.

2.

Dapat dilakukan pengembangan yang memungkinkan pengecekan pada kata dengan memper-
timbangkan panjang kata yang beragam (n-gram) dan bermakna negasi.

Mengembangkan perhitungan skor rekomendasi rekomendasi agar lebih baik dan menambah
pembobotan untuk rekomendasi dari setiap kategori.
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. Membentuk proses speech-to-text pada perangkat lunak menjadi otomatis menerima input

saat pengguna bersuara.

. Memperluas rekomendasi dengan parameter lain dan tidak hanya terbatas pada menu makanan

tetapi bisa pada menu minuman dan lainnya.

. Mengevaluasi penerapan API GCP agar lebih cepat dan tepat.
. Melakukan pengujian perangkat lunak terhadap pengguna.
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