BAB S
IMPLEMENTASI DAN PENGUJIAN

Pada bab ini menjelaskan mengenai implementasi perangkat lunak, dan pengujian perangkat lunak. Imple-
mentasi perangkat lunak berisi penjelasan lingkungan pengembangan perangkat lunak dan hasil implementasi.
Sedangkan pengujian perangkat lunak berisi hasil pengujian fungsional dan eksperimental terhadap perangkat
lunak yang telah dibangun.

5.1 Implementasi

5.1.1 Lingkugan Implementasi

Implementasi perangkat lunak ini dilakukan di komputer penulis dengan spesifikasi berikut:
1. Sistem Operasi: Windows 10 version 21H2
2. Versi Android Development Kit (SDK): API 30 (Android 11 (R))
3. Versi Ionic CLI: 6.20.1
4. Versi Capacitor: 3.4.3

5.1.2 Hasil Implementasi

Hasil implementasi berupa sebuah aplikasi android WSDC 2017 Bali. Sebelum halaman dimuat, ditampilkan
sebuah splash screen terlebih dahulu yang menampilkan logo WSDC, logo WSDC 2017 Bali, dan logo
Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Republik Indonesia. Tangkapan layar splash
screen dapat dilihat pada Gambar 5.1a. Aplikasi WSDC 2017 Bali terdiri dari 8 halaman yang dapat diakses
melalui sidemenu. Tangkapan layar sidemenu dapat dilihat pada Gambar 5.2a. Halaman-halaman yang ada
pada aplikasi WSDC 2017 Bali tersebut yaitu:
1. Halaman Home
Halaman home menjadi halaman pertama yang dimasuki oleh pengguna di aplikasi WSDC 2017 Bali.
Pada halaman ini pengguna dapat melihat pengumuman terbaru terkait dengan acara WSDC 2017
Bali, yang berisi hari, jam, dan pesan dari pengumuman tersebut, yang dapat diklik dan mengarahkan
pengguna ke halaman announcements. Pengguna dapat melihat headline berita-berita terkait dengan
acara WSDC 2017 Bali. Untuk melihat berita tersebut secara penuh, disediakan sebuah tombol yang
akan mengarahkan pengguna untuk melihat dan mengunduh berita terkait acara WSDC 2017 Bali.
Tangkapan layar halaman home dapat dilihat pada Gambar 5.3a. Sebagai perbandingan, tangkapan
layar halaman home pada aplikasi WSDC 2017 Bali terdahulu dapat dilihat pada Gambar 5.3b.
2. Halaman Announcements
Halaman announcements berisi pengumuman-pengumuman terkait dengan acara WSDC 2017 Bali
yang disajikan terurut menurun dengan waktu terbaru yang pertama. Tangkapan layar halaman
announcements dapat dilihat pada Gambar 5.4a. Sebagai perbandingan, tangkapan layar halaman
announcements pada aplikasi WSDC 2017 Bali terdahulu dapat dilihat pada Gambar 5.4b.
3. Halaman Draw
Halaman Draw menampilkan hasil dari pembagian grup oposisi dan proposisi dari negara-negara
peserta WSDC 2017 Bali. Tangkapan layar halaman draw dapat dilihat pada Gambar 5.5a. Sebagai
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perbandingan, tangkapan layar halaman Draw pada aplikasi WSDC 2017 Bali terdahulu dapat dilihat
pada Gambar 5.5b.

. Halaman Info

Halaman info menampilkan info-info seperti kontak-kontak penting yang dapat dihubungi, kosa
kata dalam Bahasa Indonesia sehari-hari, serta credits kepada pembuat aplikasi WSDC 2017 Bali.
Tangkapan layar dari halaman info dapat dilihat pada Gambar 5.6a. Sebagai perbandingan, tangkapan
layar halaman info pada aplikasi WSDC 2017 Bali terdahulu dapat dilihat pada Gambar 5.6b.

. Halaman Result

Halaman result menampilkan hasil dari pertandingan WSDC 2017 Bali pada babak seperdelapan final,
seperempat final, dan semifinal. Tangkapan layar dari halaman result dapat dilihat pada Gambar 5.7a.
Sebagai perbandingan, tangkapan layar halaman result pada aplikasi WSDC 2017 Bali terdahulu dapat
dilihat pada Gambar 5.7b.

. Halaman Schedule

Halaman schedule berisi jadwal acara WSDC 2017 Bali yang ditampilkan berkelompok berdasarkan
tanggal dan hari. Jadwal yang ditampilkan berupa waktu mulai dan waktu selesai, lokasi acara, serta
nama acara. Pengguna dapat berpindah ke hari manapun untuk melihat jadwal yang ada pada hari
tersebut dengan menggulir menyamping pada bagian tanggal dan hari, serta bagian jadwal. Tangkapan
layar halaman schedule dapat dilihat pada Gambar 5.8a. Lalu sebagai perbandingan, tangkapan layar
halaman schedule pada aplikasi WSDC 2017 Bali terdahulu dapat dilihat pada Gambar 5.8b.

. Halaman Venues

Halaman venues berisi kategori venues WSDC 2017 Bali. Setiap kategori yang ditampilkan merupakan
sebuah tombol yang dapat diklik untuk mengarahkan pengguna ke halaman venues map. Tangkapan
layar halaman venues dapat dilihat pada Gambar 5.9a. Lalu sebagai perbandingan, tangkapan layar
halaman venues pada aplikasi WSDC 2017 Bali terdahulu dapat dilihat pada Gambar 5.9b.

. Halaman Venues Map

Halaman venues map berisi lokasi venues yang digunakan oleh WSDC 2017 Bali. Lokasi terse-
but ditampilkan dengan peta, dan detail dari lokasi ditampilkan dengan list yang berisi nama dan
lokasi venues, serta jarak dari pengguna ke lokasi venues. Tangkapan layar dari halaman venues
map dapat dilihat pada Gambar 5.10a. Untuk perbandingan, tangkapan layar halaman venues map
pada aplikasi WSDC 2017 Bali terdahulu dapat dilihat pada Gambar 5.10b.



5.1. IMPLEMENTASI 77

WSDC 2017 WSDC 2017

BALIl, INODHRESRI|A& BALIl, INOODHRESRI|A&

CAdLATETH B CAALACET N N

L 2 Meila eCeCdeld il L IR R I
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Gambar 5.1: Tangkapan Layar Halaman Splash Screen Aplikasi WSDC 2017 Bali
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Gambar 5.2: Tangkapan Layar Sidemenu Aplikasi WSDC 2017 Bali
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Gambar 5.3: Tangkapan Layar Halaman Home Aplikasi WSDC 2017 Bali
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(a) Announcements Page Terbaru (b) Announcements Page Terdahulu

Gambar 5.4: Tangkapan Layar Halaman Announcements Aplikasi WSDC 2017 Bali



5.1. IMPLEMENTASI

79

|
1 ¥
i b= L =

Hasaawi 1
e

T it s} D Mot | Pyl
o

e el b | o

r ]
|_: [ — :’.1-",“.. 1
H E |

e

[y WA m

BT

(a) Draw Page Terbaru

= DRaw !J:_'? re
= 4

Frelrmeary Poand §

“Thisl oAl W LN DT I s
T

[
[

Tms

Lrmei s

bl 1]
iilh..uu
-
FE-—

(b) Draw Page Terdahulu

Gambar 5.5: Tangkapan Layar Halaman Draw Aplikasi WSDC 2017 Bali
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(b) Info Page Terdahulu

Gambar 5.6: Tangkapan Layar Halaman Info Aplikasi WSDC 2017 Bali
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(a) Result Page Terbaru (b) Result Page Terdahulu

Gambar 5.7: Tangkapan Layar Halaman Result Aplikasi WSDC 2017 Bali
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Gambar 5.8: Tangkapan Layar Halaman Schedule Aplikasi WSDC 2017 Bali
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Gambar 5.9: Tangkapan Layar Halaman Venues Aplikasi WSDC 2017 Bali
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Gambar 5.10: Tangkapan Layar Halaman Venues Map Aplikasi WSDC 2017 Bali
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5.2

Pengujian

5.2.1 Pengujian Fungsional

Pengujian fungsional dilakukan untuk mengetahui kesesuaian reaksi perangkat lunak dengan reaksi yang
diharapkan berdasarkan aksi pengguna terhadap perangkat lunak. Perangkat yang digunakan untuk melakukan
pengujian fungsional ini adalah sebuah perangkat emulator dari Android Studio yaitu Google Pixel 5 dengan
versi Android 11, sebuah perangkat emulator Nox Player dengan versi Android 7.1.2, dan sebuah smartphone
milik penulis yaitu Xiaomi Redmi Note 9 dengan versi Android 11. Pengujian juga dilakukan dengan mode
layar lanskap pada ponsel, serta mengecek ukuran teks pada aplikasi ketika pengaturan ukuran teks pada
ponsel diperbesar dan diperkecil. Tabel 5.2 merupakan hasil dari 22 tes kasus yang diujikan.

Tabel 5.1: Tabel Pengujian Fungsional

No| Aksi Pengguna Reaksi yang diharapkan Reaksi Perangkat
Lunak
1 | Pengguna menjalankan aplikasi Splash Screen ditampilkan dan apli- | Sesuai
kasi menampilkan halaman home

2 | Pengguna menekan tombol hambur- | Sidemenu terbuka menampillkan me- | Sesuai
ger button di pojok kiri atas aplikasi | nu

3 | Pengguna melakukan swipe dari kiri | Sidemenu terbuka menampilkan me- | Sesuai
layar ke kanan layar nu

4 | Pengguna memilih menu Announce- | Aplikasi menampilkan halaman An- | Sesuai
ments pada Sidemenu nouncements

5 | Pengguna memilih menu Home pada | Aplikasi menampilkan halaman Ho- | Sesuai
Sidemenu me

6 | Pengguna menekan tombol read more | Aplikasi mengarahkan pengguna un- | Sesuai
pada Home tuk melihat newsletter

7 | Pengguna menekan card Latest Anno- | Aplikasi mengarahkan pengguna ke | Sesuai
uncements halaman Announcements

8 | Pengguna memilih menu Schedule pa- | Aplikasi menampilkan halaman Sche- | Sesuai
da Sidemenu dule

9 | Pengguna menekan tombol hari dan | Aplikasi menampilkan jadwal yang | Sesuai
tanggal pada halaman Schedule ada pada hari dan tanggal yang dipilih

10 | Pengguna melakukan swipe secara | Aplikasi menampilkan jadwal yang | Sesuai
vertical baik dari kiri ke kanan ma- | ada pada hari dan tanggal sebelum
upun sebaliknya pada halaman Sche- | maupun sesudahnya
dule

11 | Pengguna memilih menu Venues pada | Aplikasi menampilkan halaman Venu- | Sesuai
Sidemenu es

12 | Pengguna memilih kategori venues | Aplikasi menampilkan halaman Ve- | Sesuai
pada halaman Venues nues Map yang berisi peta dan lokasi

venues

13 | Pengguna menekan tombol lokasi pa- | Aplikasi menampilkan lokasi penggu- | Sesuai
da map na pada map dengan titik biru

14 | Pengguna menekan tombol + pada | Aplikasi melakukan zoom in pada | Sesuai
map map
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Tabel 5.2: Lanjutan Tabel Pengujian Fungsional dari Halaman Sebelumnya

No| Aksi Pengguna Reaksi yang diharapkan Reaksi Perangkat
Lunak

15 | Pengguna menekan tombol — pada | Aplikasi melakukan zoom out pada | Sesuai
map map

16 | Pengguna menekan nama lokasi venu- | Aplikasi melakukan zoom in menga- | Sesuai
es rah ke lokasi yang dituju pada map

17 | Pengguna memilih menu Draw pada | Aplikasi menampilkan halaman Draw | Sesuai
Sidemenu

18 | Pengguna memilih menu Result pada | Aplikasi menampilkan halaman Re- | Sesuai
Sidemenu sult

19 | Pengguna memilih menu Info pada | Aplikasi menampilkan halaman Info | Sesuai
Sidemenu

20 | Pengguna menekan nomor telepon pa- | Aplikasi mengarahkan pengguna ke | Sesuai
da halama info aplikasi pemanggilan

21 | Ukuran teks diperbesar pada penga- | Ukuran teks pada aplikasi membesar | Sesuai
turan ponsel sesuai dengan pengaturan pada ponsel

22 | Ukuran teks diperkecil pada pengatur- | Ukuran teks pada aplikasi mengecil | Sesuai
an ponsel sesuai dengan pengaturan pada ponsel

23 | Mencoba mode lanskap Aplikasi ditampilkan dalam mode | Sesuai

lanskap

5.2.2 Pengujian Eksperimental

Pengujian eksperimental dilakukan terhadap pengguna smartphone dengan sistem operasi Android. Metode
pengujian dilakukan dengan cara menyebarkan aplikasi yang dapat diunduh melalui Google Drive !. Res-
ponden yang dipilih merupakan sembilan orang mahasiswa dari berbagai jurusan di beberapa universitas di
Indonesia dengan rentang usia 21 sampai 23 tahun. Kemudian, pengguna diminta untuk mengunduh dan
menjalankan aplikasi tersebut. Pengguna juga diminta untuk mengunduh aplikasi WSDC 2017 Bali terdahulu
melalui Google Play Store > dan menjalankannya. Setelah itu pengguna diminta untuk membandingkan kedua
aplikasi tersebut, dan mengisi beberapa pertanyaan terkait pengalaman menggunakan aplikasi WSDC 2017
Bali melalui Google Form. Berikut ini merupakan pertanyaan dan rangkuman jawaban dari hasil pengujian
eksperimental terhadap sembilan responden sebagai berikut:

1.

Apa versi Android smartphone Anda?

Seorang responden menjawab versi Android 5.1, seorang menjawab versi Android 8.0, seorang
menjawab versi Android 8.1, seoarang menjawab versi Android 10, dan empat orang menjawab versi
Android 11.

. Saat pertama kali membuka aplikasi, apakah aplikasi WSDC 2017 Bali terbaru menampilkan

logo WSDC?
Semua responden menjawab aplikasi WSDC 2017 Bali terbaru menampilkan logo WSDC.

. Apakah semua halaman memilki isi nya masing-masing, dan tidak ada halaman yang isinya

kosong?
Semua responden menjawab tidak ada halaman yang tidak memiliki isi.

. Apakah tombol GPS, zoom in, zoom out, dan lokasi venues yang terdapat pada menu Venues

dapat berfungsi dengan baik?
Semua responden menjawab semua tombol berfungsi dengan normal.

!Tautan Google Drive aplikasi WSDC 2017 Bali dengan Tonic 6 yang diujikan kepada responden: ht tps://drive.google.
com/file/d/1Np29U2dG58Pryplcbrs-M3XfUcm39cSZ/view?usp=sharing
*Tautan Google Play Store aplikasi WSDC 2017 Bali terdahulu: ht tps://play.google.com/store/apps/details?

id

org.wsdc2017indonesia.app
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. Apakah Anda mengalami crash, forced close, atau kendala lain saat menggunakan aplikasi
WSDC 2017 Bali terbaru?
Sebanyak delapan responden menjawab tidak ada crash, forced close, atau kendala lain saat menggu-
nakan aplikasi WSDC 2017 Bali terbaru, dan ada satu responden yang menjawab iya, namun tidak
menjelaskan kendala apa yang terjadi.
. Apakah ada perbedaan positif yang signifikan dibandingkan dengan aplikasi terdahulu?
Dua orang responden berpendapat bahwa tampilan sidemenu tampak lebih segar dan menarik. Lalu
sebanyak satu responden berpendapat bahwa tampilan icon terlihat lebih beragam dan menarik. Kemu-
dian sebanyak empat responden berpendapat bahwa aplikasi WSDC 2017 Bali terbaru dapat dibuka
dengan lebih cepat dibandingkan dengan aplikasi terdahulu. Lalu sebanyak satu responden berpendapat
bahwa perubahan aplikasi menjadi lebih baik dari sebelumnya, satu responden menjawab perubahan
yang terjadi hanya sedikit, dan satu responden menjawab tidak ada perubahan positif yang dirasakan.
. Apakah ada perbedaan negatif yang signifikan dibandingkan dengan aplikasi terdahulu?
Sebanyak empat orang responden menjawab bahwa tidak ada perubahan negatif pada aplikasi WSDC
2017 Bali terbaru. Seorang responden menjawab font tulisan lebih kaku, dan halaman draw kualitasnya
terlihat lebih rendah dibandingkan aplikasi terdahulu. Lalu seorang responden menjawab tampilan
pada aplikasi yang terbaru dari menu yang ada di masing-masing Venues sedikit aneh, karena nama
tempat dan alamatnya saling berdekatan tanpa ada jarak spasi. Dan seorang responden menjawab
pemakaian aplikasi terbaru lebih boros.
. Secara keseluruhan, dengan skala 1-5, seberapa baik aplikasi WSDC 2017 Bali terbaru diban-
dingkan dengan aplikasi terdahulu?
Seorang responden menjawab netral dengan skala 3, enam orang responden menjawab dengan skala
4, dan dua orang responden menjawab aplikasi WSDC 2017 Bali lebih baik dibandingkan aplikasi
terdahulu dengan skala 5.
. Apakah Anda lebih memilih menggunakan aplikasi WSDC 2017 Bali terdahulu, atau yang
terbaru?
Sebanyak delapan responden memilih untuk menggunakan aplikasi WSDC 2017 Bali terbaru, sedangk-
an satu responden memilih untuk menggunakan aplikasi WSDC 2017 Bali terdahulu.
. Apakah terdapat kritik dan saran terhadap aplikasi WSDC 2017 Bali terbaru?
Terdapat beberapa kritik dan saran dari responden sebagai berikut:
(a) Dapat memilih font yang lebih menarik dan nyaman untuk dibaca.
(b) Pada halaman Result diharapkan agar memiliki yang tampilan lebih menarik lagi.
(c) Ukuran aplikasi bisa dikecilkan.
(d) Pada halaman venues dimana tulisan headline dari list map dijauhkan sedikit dari tulisan body
karena terlalu dekat.
(e) Ukuran teks bisa tetap sama ukurannya untuk setiap kondisi ukuran teks pada pengaturan ponsel.
(f) Membuat aplikasi untuk acara yang masih atau akan berlangsung, karena informasi pada aplikasi
WSDC 2017 Bali sudah tidak update.
Namun menurut pengamatan penulis terhadap kritik dan saran pada poin c, bahwa ukuran aplikasi
WSDC 2017 Bali terbaru sudah cukup kecil, yaitu 25MB. Sedangkan untuk poin a dan b bersifat
subjektif, sehingga tidak akan diimplementasikan oleh penulis.



BAB 6
KESIMPULAN DAN SARAN

6.1 Kesimpulan

Dari hasil pembangunan aplikasi WSDC 2017 Bali menggunakan Ionic 6, didapatkan kesimpulan sebagai
berikut:
1. Telah berhasil melakukan pembaruan aplikasi WSDC 2017 Bali dengan Ionic Framework versi 6 yang
sebelumnya menggunakan Ionic Framework versi 3.
2. Aplikasi WSDC 2017 Bali telah dapat dijalankan pada perangkat dengan sistem operasi Android.

6.2 Saran

Dari hasil penelitian dan pengujian termasuk dengan pengujian terhadap responden, berikut ini merupakan
beberapa saran untuk pengembangan lebih lanjut:
1. Pada halaman venues dimana tulisan headline dari list map dijauhkan sedikit dari tulisan body karena
terlalu dekat.
2. Dapat mengecilkan ukuran teks yang terlalu besar ketika pengaturan teks di ponsel diperbesar.
3. Karena acara WSDC 2017 Bali sudah selesai, dapat dibuat untuk acara lainnya yang masih berjalan.
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